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ااا لسم 


الألعاب فى حياة الأطفال أعمال متعة» وأنشطة مثمرة» ووسيط تربوى لبناء 
شخصياتهم وتشكيلها فى سنوات الحياة الأولى. 

واللغة - بالنسبة للأطفال - عامل أساسى لتنمية شتى مهاراتهم الأخرى؛ فعن طريقها 
يعبر الأطفال عن أنفسهم» ويتفاعلون مع الآخرين. 

والألعاب اللغوية وسيلة فعالة لتنمية مهارات الأطفال اللغوية : الشفهية» والكتابية. 

وفى مرحلة ماقبل المدرسة تأتى أهمية الألعاب اللغوية فى كونها وسيلة جذابة لتنمية 
استعداد الأطفال لتعلم القراءة والكتابة فى بداية حياتهم المدرسية؛ حيث إن الألعاب اللغوية 
يمكن أن تنمى قدرات الأطفال الاستماعية» والكلامية؛ ما يعينه فى تعلم القراءة 
والكتابة فيما بعد بسهولة ويسر. 

والكتاب الحالي برنامج تعليمى» يمكن تنفيذه فى المنزل أو الروضة أو المدرسة» 
يمارس من خلاله الأطفال ألعاباً لغوية يستمتعون بهاء ويكتسبون من خلالها معلومات 
وأفكار» وتؤدى إلى نمو مهارات الاستماع والكلام لديهم» إلى جانب فوائدها 
الاجتماعية والنفسية. 

ويسبق عرض البرنامح بعض الأدوات التى تعين الأمهات والآباء والمشرفات والمعلمات 
على تنفيذه؛ حيث بيدأ الكتاب بصفحات قليلة» تعكس أهمية اللعب فى حياة الطفل› 
وضرورة التربية اللغوية له» مع إشارات محدودة لدراسات عربية واجنبية» أكدت نتائجها أثر 
الأنشطة والألعاب فى تنمية قدرات الأطفال. 

ويعرض الكتاب أيضا لقائمة بمهارات الكلام بعامة» وما ينبغى تنميته منها لدى أطفال 
فيما قبل المدرسة بخاصة. 


ويحتوى الكتاب على بطاقة ملاحظة تصلح كأداة لتقدير مدى استفادة الطفل من 
ألعاب البرنامج؛ بتحديد مستواه الكلامى قبل وبعد مارسة الألعاب. 

وبالكتاب دليل لمن سينفذ الألعاب من الآباء والأمهات والمشرفات والمعلمات» يتعرف 
من خلاله أهداف البرنامج ووسائل تنفيذ الألعاب» والزمن المقترح لكل لعبة» وبعض 
التوجيهات التى تساعد على حسن التنفيذ. 

وبرنامج الألعاب اللغوية لأطفال ماقبل المدرسة» والذى يعرض له هذا الكتاب يحوى 
)٤٥(‏ لعبة لغوية» منها ألعاب ترتبط بالنطق وتعمل على جويده» وألعاب لاستخدام 
المفردات» رألعاب يكون فيها الطفل جملاء ويستخدمها. 

وقد أتيح لمؤلف هذا الكتاب فرصة جريب هذا البرنامج على مجموعة من الأطفال» 
وتأكد من فعاليته» وأثره فى تنمية مهارات الكلام لدى الأطفال. 

ومن منطلق تعميم الفائدة» جاءت فكرة تقديم هذا البرنامج فى كتاب يضاف إلى 
المكتبة العربية» خدمة تربوية ولغوية للقارىء العربى» وإسهاما فى تطوير تعليم اللغة العربية 
بتنمية الاستعداد لتعلمها لدى أطفال ما قبل المدرسة. 


والله الموفق 


الفصل الأول 


الخلغية النظرية 
لبرنامح الألعاب اللغوية 


أولا: اللعب واللغة فى حياة الطفل 


اللعب فى حياة الطفل عمل متع» ونشاط مثمرء وإعداد فعال للحياة المستقبلية» 
واستخدام طبيعى وحقيقى للغة» فى أثنائه يلون الطفل صوته» وينغم كلماته» ونی 
جمله» ويعبر عن أفكاره» ويقلد أنماطاً لغوية لآخرين ذوى أدوار اجتماعية» ومهنية» بما 
یعکس حالات»› وانفعالات. 

اللعب هو شكل من أشكال الفهم عند الطفل» إنه العقل واللغة (۲» .*)۹١‏ 

والطفل - وهو يلعب - يندمج فى أدوار يعيشها فى الخيال» يوظف فيها قدراته 
الشخصية» ومهاراته» ومظاهر ذکائه؛ حیث يلاحظ»› وینتبه» ویتذکر» ویتخیل» وهو - 
بصفة عامة - يحب اللعب بالألفاظ» ويجد متعة فى الاستماع .)٠١ »١١(‏ 

ويعتبر اللعب بأشكاله الختلفة: اللعب باستخدام اللعب التعليمية» والحل» والت ركيب» 
والأحجيات» واللعب الإيهامى» وتمشيل الأدوار» واللعب الدرامى أفضل وسيلة التنمية 
الاكتشاف والإبداع لدى الطفل ١١٤۲ء .)٠١‏ 

وامتتبع لأحاديث المصطفى › ولا أثر عنه» والتتبع أيضا لتراث المسلمين التربوى» 
يلحظ مدى اهتمام التربية الإسلامية بلعب الأطفال باعتباره مدخلا وظيفي) لعالم الطفولةء 
ووسيطا تربويا فعالا لبناء الشخصيةء وتشكيلها فى سنوات الحياة الأولى» بكل ما حمل 
هذه السنوات من أهمية (۱۵» ۳۹۹). 

وجاءت كتابات علماء التربية وعلم النفس عن أهمية اللعب في حياة الطفل متمشية 
مع نظرة الإسلام إليه؛ فاللعب ‏ كما يرى جاى جاكومن - يشبع رغبات الطفل› 
ويسهل تعلمه للغة التى تؤدى إلى تفهم قواعد الشخصية الذاتية» وتقبل قواعد الجتمع 
(۲ ۲). 


(*) الرقم الأول بين كل قوسين يشير إلى رقم المرجع فى قائمة المراجع» والرقم الثانى - إن وجد - يشير إلى 
أرقام الصفحات. 


A 


وترى كاترين تايلور أن اللعب يمثل حياة الطفل فهو التربية» والاستكشاف» والتعبير 

ويذهب فردريك فون شيار إلى أن اللعب هو التعبير عن الطاقة الخصبة. 

واتفق كل من برنادر دماسون» وألفريد أدلر على أن اللعب هو التعبير عن الذات» وأن 
الميول النفسية هى التى تدفع الفرد إلى اختيار أنماط نشاطه وفقاً لقدراته» واستعداداته 
< 10:14( 

والمتفحص لدراسات بیاجیه ›۱۹٦۲‏ وفیجوتسکی ۷؛ وبرونر ۱۹۷۲ء وسمیٹ 
٠‏ فى مجال لعب الأطفال» يلمس علاقة اللعب بتطور النمو اللغوى حيث إنه 
باللعب الحر يتحرر الطفل من القيودء ویتفتح ذهنه» وتنطلق خیالاته... وفيه فرص العمل› 
والإجادة» والاتقان» والتجریب (۱۳»› .)۱۹٤‏ 

واللغة فى حياة الطفل عامل مهم فى بلورة ونخديد شتى فعاليات الطفل الأخرى 
من فكرية» ونحوهاء وهو يستخدمها كأداة للاتصال الاجتماعى »٤۳(‏ ۷) . 

والبحوث التى تناولت الأطفال سواء التى استخدمت اختبارات ذكاء أم دراسات النمو 
... اعتمدت فى معظمها على الاستجابات اللغوية )٥١ »۲١(‏ . 

ولأن طفل ماقبل المدرسة لديه عادة رغبة قوية فى توسيع دائرة علاقاته خارج محيط 
الاأسرةء ولانه ف الوقت نقسه یمیل إلى اللعب»› انه من المناسب استشمار لعبه فی تنمية 
لغته تنمية مخططة» ومقصودة» وهذه وظيفة الألعاب وأهميتها فى تنمية مهارات الطفل 
اللخرنة: 

وقد استخدم اصطلاح الألعاب فى تعليم اللغة؛ لكى يعطى مجالاً واسعاً فى الأنشطة 
الفصلية؛ لتزوید المعلم والمتعلم بوسيلة ممتعة ومشوقة للتدريب على عناصر اللغةء وتوفیر 
الحوافز لتنمية المهارات اللغوية الختلفة» وهى أيضا توظف بعض العمليات العقلية مثل 
«التخمين» لإضفاء أبعاد اتصالية على تلك الأنشطةء وتتيح للمتعلمين نوعا من الاختيار 
للغة التى يستخدمونهاء وهذه الألوان من الألعاب تخضع لإشراف المعلم أو لمراقبته على 
الأقل. 

والألعاب اللغوية - كما حددها ج. جيبس "6.65" نشاط يتم بين الدارسين 
متعاونين أو متنافسين للوصول إلى غاياتهم فى إطار قواعد موضوعة .)١١:١۲ »۲١(‏ 


کک 


وتخكمها قواعد ونظم» ويمكن بإدخال تعديلات طفيفة ويل أى نشاط أو تدريب لغوى 
إلى لعبة لغوية تساهم - إلى جانب ما تزود به الأطفال من خبرات حياتية - فى ترغيب 
الأطفال فی الكلام» وتنمية کفاءتهم فی الاتصال اللغوى بالآخرين»› وتدریبهم على 

والألعاب اللغوية تمنح الأطفال فرص الإبداع اللغوى عن طريق التدريبات الشفوية 
الحرة (١٤»ء .)١١‏ 

وللألعاب اللغوية فى مرحلة ماقبل المدرسة ( راض أهمية کبری؛ باعتبار أن 
اللغة - وخاصة فى هذه المرحلة - عامل أساسى لتنمية شتى المهارات الأخرى للطفل› 
فعن طريقها يبدا الطفل فى ا إلى الآخرين» والتفاعل معهم» 

ومعنى ذلك أن الألعاب اللغوية تساهم فى النمو اللغوى للطفل فى مرحلة ما قبل 
والنمو العقلی (۱۰» ۲۹) . 

والتربية اللغوية لطفل ماقبل المدرسة ليست عملا هيناً؛ فهى مختاج إلى جهد عضوى»› 
وعقلى » ونفسى» وإلى جهد فى الفهم» والتدريب المستمرين. 

وقد حدد فتحى يونس ۱۹۸١‏ قاموس الطفل اللغوى فى فترة ماقبل المدرسة فى 
جوانب ثلاثة › ھی : النطق»› والمفردات»› والجمل والتراکیب ٤:۹٥ »١(‏ )» وتنمية اللغة 
عند الطفل تأخذ لديه بعدين أساسيين (۲۰» *۸) : 

الأول : بعد کمی بزيادة عدد المفردات وعدد التراكيب لدی الطفل. 

والثانى : بعد معنوى بتوضيح المعنى الغامض لبعض الكلمات»› وإضافة معنى جديد 
إلى الكلمة المألوفة. 

ومعنى ما سبق أن النمو اللغوى لطفل ماقبل المدرسة يتحدد فى زيادة قدراته 
الاستماعية والكلامية؛ خاصة وأن الطفل فى هذه المرحلة لديه رغبة قوية فى أن يسمع 
وأن يتكلم ويحقق فى ذلك تقدما ولجاحا ملحوظين» من الناحية اللغوية» سواء فيما يتعلق 
بالمفردات أم الصرف اَم الدلالة .)٠١١ »۱١(‏ 

۳ 


ثانيا: الكلام فى عالم الصغار 

شار ج. ب ریختر "6.۲.۸1۰116۲" منذ حوالى قرنين من الزمان إلى أن عملية 
الاستماع والكلام تشكل للطفل أحلى لعبة؛ حيث إنه عن طريق بعض العناصر القليلة 
والمرنة جدا يستطيع أن يصوغ أكثر التكوينات تنوعا من الألفاظ والمعافى... وأن لة 
الكلام يمكن تشبيهها باللعب» ليس فقط لكونها تسمح بأقصى درجة من الإبداع» 
ولكن أيضا لأنها تشكل وسيلة لا مثيل لها فى التعبير )٩ »۱١(‏ . 

وإتاحة فرص متعددة لأطفال ماقبل المدرسة لممارسة الكلام من خلال أنشطة وألعاب» 
تساهم فى تنمية مهارات الاستماع لديه» لأنهما مهارتان متشابكتان» وهما وجهان لعملة 
واحدة هى الجانب الشفهى للغة؛ حيث يمثلان بعدى الإرسال والاستقبال للغة الشفهيةء 
وهما ينموان معاء ويعملان معا بالتبادل» وتكمل مهارات كل منهما مهارات الأخرى› 
متمكنا من كلامه... فإن ذلك يعكس بالضرورة إجادته للاستماع. 

إن تنمية قدرات الطفل الكلامية مطلب لغوى» وتعليمى» وتربوى»ء ونفسى» لأن 
مهارات الكلام لدى الأطفال _ خاصة فيما قبل التحاقهم بالمدرسة - تمثل أحد وأهم 
متطلبات التربية اللغوية اللازمة لتنمية استعدادهم لتعلم القراءة والكتابة» وبالتالى النجاح فی 
تعلم اللغة» والذى يؤدى بدوره إلى النجاح فى الدراسة بصفة عامة؛ لارتباط التحصيل فى 
المواد الدراسية بمستوى الطفل اللغوى. 

وللكلام بالنسبة للصغار أهمية كبرىء فهو الشكل الوحيد للإرسال اللغوى فيما قبل 
تعلمهم الكتابة. 

ومستوى الكلام لدى أطفال ماقبل المدرسة مؤشر حقيقى» وملموس لماى نموهم 
اللغوى»ء وياس بمدیى جودة نطقهم› ومقدرتهم على استخدام المفردات» وتکوین الجمل 
والتراكيب» والتعبير بذلك عن آرائهم وأفكارهم . 

والکلام نتاج صوتى مصحوب بعمل الخيال؛ من أجل أن يكون التعبير صوتا له معنى 
(1 ). 

والكلام مهارة لغوية مكتسبة تؤدى شفهياء ونختاج إلى ممارسة؛ حتى يصل الفرد إلى 
ما یسمی بجودة الأداء ۴ بالتمکن . 


NE 


ویؤدی الكلام أداء فرديا فى إطار اجتماعى يعتمد على أساسين: حركى «مخارج 
الاصوات»)» وسمعى «صفات هذه الاصوات) . 

والطفل فى مرحلة ما قبل المدرسة يحقاج إلى الكلام؛ ليتكون لديه رصيد مقبول من 
المفردات اللغويةء ومقدرة على تركيب الجمل المفيدة؛ حتى يتمكن من التعبير عن آرائه 
وعرضه لأفكاره بطريقة سليمة» وأداء مقنع. 

إن الكلام مهارة ينتقل بها الطفل من حالة الفردية الانطوائية إلى حالة الجماعية 
المشاركة» وبالكلام يجد الطفل نفسه قادرا على التعامل مع الآخرين» يفرض عليهم 
مقطلباته» ويتبادل معهم الأحاديث والأفكار. 

ولعل مرحلة ما قبل المدرسة تعد مرحلة مثالية لتنمية شتى مهارات وقدرات الأطفال 
ومنها مهارة الكلام» وذلك بتوفير مواقف الاستماع والكلام؛ حيث إن طفل ماقبل 
لمدرسة يمتاز بارتقاء نطقه عن ذى قبل» وبدء استخدامه للغة الاستخدام الحسن» 
ويتصف حديثه مع الاخرين بالتعبير عما يفكر فيه» إلى جانب طلاقة كلامه ›١١(‏ 
۹ . 

والطفل فى سنتى ماقبل المدرسة يكون مفتوناً بامتلاكه القدرة اللغوية» ولهذا قد 
يستعمل كلمات سمعهاء ولم يفهمها بقصد الاستمتاع بنطقهاء والتشبه بالكبار ›٠١(‏ 
٠؛›‏ ويحتاج إلى التحدث بحرية» واستخدام أنواع من الجمل» وتقليد أصوات الكبارء 
وأداءاتهم » واستخدام الضمائر الشخصية (۳۸» .)٠۹‏ 

وطفل ماقبل المدرسة يتأثر فى كلامه تأثرا مباشرا بسمات شخصيته» وظروف أسرته» 
وأنشطة روضته. 

إن إكساب طفل ماقبل المدرسة مهارات الكلام يتطلب بداية «أن يكون ذكاؤه 
وسمعه طبيعيين» وأن تتكامل عنده مراكز المخ» والمراكز العصبية الخاصة بوظيفة الكلام» 
ربالأجهزة العصبية» إلى جانب التمتع بحافظة واعية وقوية )1١ »٤(‏ . 

ويتأثر الطفل - فى كلامه - بنوعية» وحجم» وطريقة اللغة المتكلمة فى محيط أسرته» 
وحجمها وطريقتها والتى دد - إلى حد كبير - تفكيره» وامجاهاته» ومعاملاته المستقبلية. 

وتتعدد الطرق والمواقف التى يمكن بواسطتها تنمية مهارة الكلام لدى أطفال ماقبل 


ق ب 


المدرسة» حيث تستطيع معلمة الروضة حخقيق ذلك عن طريق: قراءة القصة ومناقشتهاء 
وإتاحة الفرصة للأطفال لروايتها بأسلوبهم» ولغتهم وعمل قصص من مصورات تمثل 
أحداثاً متتابعة بشكل منطقى» وتمشيل القصص والدراماء وباستخدام مسرح العرائس» 
والتحدث عن الأعمال والألعاب التى يقومون بها فيما بينهم» وبين المعلمة .)٠۳ »۲٤(‏ 

ولأن الطفل يميل بطبعه إلى ما يجذب نظره» وسمعه» فمن الممكن أن «تستخدم 
الصور الملونة المعبرة مادة لقدريب الأطفال على الحديث) (٤۱ء .)٠١١‏ 

ويساعد فى تنمية مهارة الكلام لدى الأطفال «الاهتمام بها خارج الفصل عن طريق 
امحادثة فى التليفون» والاستماع للراديو» ومشاهدة التليفزيون شريطة أن تطلب مشرفة 
الروضة من الأطفال إعادة ما استمعوا إليه أمام أقرانهم .)۲١١ »٤۲(‏ 

ولتنمية مهارات الكلام لدى أطفال ماقبل المدرسة اقترحت «ریفرز» (۱۹۷۲) تزويد 
الأطفال بالتدريبات» التى يستطيعون من خلالها اختيار المفردات التى تساعدهم فى 
الاتصال بالآخرين» وتدعيم العلاقات والروابط والأفكارء والتعبير عن ردود أفعالهم تعبيرا 
سليماء والقيام بحل ما يصادفهم من مشكلات إلى جانب استشمار هذه المفردات فى 
التسلية» وقضاء وقت الفراغ (۳۸» 4۳). 

وخلاصة ما تقدم أن اللعب شىء مهم فى حياة الطفلء وهو مفيد له» يساعده فى 
تنمية قدراته بشکل محبب إلیه» ومثیر له» يقبل علیه» ویتأثر به. 

والقدرات اللغوية تأنى فى مقدمة القدرات التى ينبغى أن نعمل على تنميتها لدى 
أطفال ماقبل المدرسة لعلاقة ذلك بتفاعلاته فى حياته الحالية والمستقبلية. 

والألعاب اللغوية يمكن أن تكون وسيلة فعالة فى تنمية هذه القدرات لدى أطفال 
ماقبل المدرسة باعتبار أن الالعاب عمل ممتع للطفل» يقبل عليه بشدة وبرغبة» واللغة 
وسيلته لمشاركة الآخرين هذه الألعاب» وبالتالى فإن هذا النوع من الألعاب يوفر فرصاً 
متنوعة ومتعددة لممارسة اللغة فى مواقف حقيقية. 
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ثالثا: دراسات وبحوث فى ألعاب الآطفال 

شهدت السنوات العشرون الأخيرة عدداً من الدراسات العربية والأجنبية فى مجال ألعاب 
وأنشطلة الأطفال» وأثرها فى تنمية قدراتهم» وعلى حين ركزت الدراسات العربية على 
استخدام إلدراما والألعاب الابتكارية والأنشطة الفنية» جاءت الدراسات الأجنبية مركزة 
على الأنشطة التى تهدف ححقيق النمو اللغوى للأطفال. 

ففى الدراسات العربية خققت عفاف عويس )۱۹۸١(‏ من إمكانة تنمية القدرات 
الابتكارية للأطفال باستخدام الدراما الابتكارية» والتى تمثلت فى ابتكار مسرحية من قصة 
محددة الشخصيات والحوار» وأخرى أطول ما أثر إيجابيا على أداء المجحموعة التجريبية فى 
عاملى : الطلاقة والأصالة .)١۷(‏ 

كما تفوق برنامج اللعب الذى أعده دأحمد البهى؛ )۱۹۸١(‏ على برنامج الرسم 
فى تنمية الابتكارية (طلاقة» أصالة) لدى أطفال ماقبلى المدرسة .)١(‏ 

وأكد حمدى حسانين (4۱۹۸۸ أثر الألعاب الايتكارية اللغوية والتى تدور حول أداة 
البناءء والتخلص من الشائع والمضمون» والتأليف فى تنمية السلوك الابتكارى لدى أطفال 
ماقبل المدرسة (۸) . 

وقامت يسرية صادق )۱۹۸١۹(‏ بدراسة أثر سلوكيات أطفال ماقبل المدرسة 
(استکشاف - جربب - تمثیل رمزی)» وأنماط لعبة (حر - تقلیدی - خیاری)» وأدوات 
لعبة (متقاربة . متنوعة) على بعض قدرات الأطفال .)۲١(‏ 

وساهم البرنامج المقترح الذی قدمته «سلوی عثمان»؛ (۱۹۹۳) رالذى تضمن 
أنشطة فنية لأطفال ماقبل المدرسة فى تنمية قدرة الأطفال على التفكير الايتكارى 
(. 

رأكد «حسن عبد العال؛ فى دراسته (۱۹۹۳) أن للتربية الاسلامية موقفاً 
إيجاي من لعب الأطفال» وعرض فى دراسته لنصوص من السنة النبوية» ولاجعهادات أثمة 
ومفكرين تؤكد هذا الموقف .)١(‏ 

والملاحظ أن» الدراسات العربية السابق عرضها لم تهدف فى برامجها وما تضمنته من 
أنشطة لغوية أو فنية أو ابتكارية» تنمية مهارات الكلام لدى الأطفال رغم أن انشطتها - 
فى معظم الأحوال - يتم مارستها باستخدام الكلام» كما لم تتضمن الدراسات العربية أية 
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دراسة لبرنامج تعليمى يركز على الألعاب اللغوية على وجه التحديد رغم أهمية هذه 
الألعاب. 

ومن الدراسات الأجنبية فى هذا المجال: 
#*٭ الدراسات التى ركزت على لغة الأطفال ماقبل المدرسة ومنها: 

دراسة ٫لیونز»‏ (1978) ۶١٥ر‏ .۸ .6 ,وا1٨‏ التى كدت أن الوضع الاجتماعی 
لا يؤثر فى الطلاقة اللغوية الشفوية )٠١(‏ . 

وقام ‹شوانشنج ikiwصg«‏ )1988( Chen, Chuansheng Stevenson‏ 
بدراسة لغوية مقارنة بين الأطفال الأمريكيين» والصينيين سن ٦ :٤‏ سنوات» ركزت على 
نطق الأطفال للأرقام» حيث وجد أداءَ متفوقاً للأطفال الصينيين فى نطق الأرقام على 
وجه التحدید (۲۹› .)٥۸:٥۰‏ 

وحدد «أنتو نيلا دیفیسکوفی وآخرون؛ Devescovi, Antonella And Oth-‏ 
(1989) ء٣٠‏ مستوى الوعى اللغوى ل ٤٠٠‏ طفلا من أطفال ماقبل المدرسة» من خلال 
مقارنتهم ب ٠١‏ طفلا من المدرسة الابتدائية؛ حيث قاموا بأداء ثلاث مهام لغوية مخددت 
فى الحكم على مدى صحة الجملةء وتقسيم الكلمات إلى أنواعهاء ومدى تناسق الحوار 
وأكدت الدراسة تأئير حضور الأطفال للمدرسة على أدائهم اللغوى (۳۲» ٠١١‏ 
۷4 . 

وتناولت دراسة ‹كارافولاسى›› وماركيتا بروك› و ‹ماجیى»›-214٤‏ 
Marketa Bruck, Maggi (1993)‏ ,eءاهv‏ الوعى الصوتى لأطفال ماقبل المدرسة» 
وتوصلت إلى أن تتابع وتنوع الأصوات الجامدة وتنوعها وشفافية التهجفة يسهلان الوعى 
الصوتى للأطفال (۲۸» .)١١ :١‏ 

والدراسات التى ركزت على مداخل تعليم اللغة للأطقال» وأساليب 
تنمية مهارتها: حيث أوضحت دراسة «ريتا وأتسون« )1987( Watson, Rita‏ 
أن القصص» والحوارات غير المباشرة تساعد فى تعليم أطفال ماقبل المدرسة كلمات 
جديدة» واكتساب معانيها بصورة أسرع من المواقف المباشرة .)١١۷ :۲۹۸ »٤۱(‏ 

وقامت الیزابیٹ ریدل (1988) 1٤ء172٤ R1۵1,‏ بتنمية» وسين استخدام 
أطفال المدرسة «غير الناطقين بالإخجليزية» لأدوات التعريف» وللتمييز بين الأسماء التى 
جمع والتى لا مجمع» من خلال مارسة أربعة أنواع من الألعاب اللغوية الخاصة بتدريس 
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اللغة الاخليزية كلغة ثانية» وتوصلت الدراسة إلى أن أكثر الأنشطة المؤثرة فى لغة الأطفال 
الرحلات» وامناسبات» والاأًلعاب التي یمارسونها فی أُوقات الفراغ (۳۹» ۳۲۳: ۳۹). 
واستخدم دیفید کولف (1989) ×٥1, ٥۷14‏ الکروت ذات الصور لتحفیز الطلاب 
علي الاستجابة التلقائية» والتعبير الحر» حيث أدى هذا الاستخدام فى عدد من الألعاب 
الذهنية إلى مخقيق بعض الأهداف اللغوية بفعالية أكبر من الطرق التقليدية المحمثلة فى 
الكتاب والقلم والمعلم ۳۹ء ۷۳:۹۷). 

وأشارت دراسة «|یه. دى. بیلجرینی؛ وآخرین A. D. Pellegrini, Ad‏ 
(1991) ٣طا0‏ إلى أن مارسة الأطفال للألعاب اللغوية تساهم فى زيادة توقعاتهم 
للمفاهيم والتعبيرات اللغوية» وفى إتقان استخدامهم للأفعال» وفى تعلم القراءة والكتابة 
(o :11۹ ۳)‏ . 

كما يساعد استخدام الأحاديث المسجلة على شرائط الفيديو - كما أثبتت دراسة 
«توم باجی»› ‏ (1995) ۲٥۳‏ ,رeعع8Bug‏ فی إکساب أطفال ماقبل المدرسة لتركيبات 
لغوية خاصة يستخدمونها فى حواراتهم العادية» وفى علاج حالات المتأحرين لغويا منهم 
(fo :f4 e۷)‏ 

ورغم خلو الدراسات العربية من دراسة تركز على الألعاب اللغوية» إلا أن نتائجها كدت 
أثر أنشطة وألعاب الأطفال في تنمية قدراتهم الختلفة؛ ما يشير إلي أنه يمكن استخدام هذا 
المدحل «الألعاب» لتنمية مهارات الطفل اللغوية» سواء أكانت هذه الألعاب تركز على 
اللغة الشفهية في مرحلة ماقبل المدرسة أم ألعاباً قرائية وكتابية تقدم لأطفال السنوات 
الأولي بالمدرسة الابتدائية» وبالتالي.. فإن الدراسات فى هذا امجال يمكن أن تكون تكملة 
لجهود الباحثين السابقين فى هذا الصدد. 

وتتأكد أهمية هذا الكتاب لسد الفراغ فى المكتبة العربية فى مقابل دراسات وكتب 
أجنبية» ركزت على النمو اللغوى لطفل ماقبل المدرسة» وتعرف العوامل المؤثرة فيه» 
ومظاهره» ووسائل إثرائه» ومنها القصص» والحوارات غير المباشرة» والصور الملونة والألعاب 
والفيديو. 

وقد حظيت الألعاب اللغوية - على وجه التحديد - بمكانة واضحة كمدخل فعال فى 
الإثراء اللغوى لطفل ماقبل المدرسة وذلك فى عدد من الدراسات الأجنبية. 


ES 


أولا: قائمة مهارات الكلام اللازمة للأطفال 


تناولت كتب تعليم اللغة العربية خلال عرضها مجالات التعبير الشفهى» ومهاراته» 
وكذلك الكتب التى تعرضت للتربية اللغوية لطفل ماقبل المدرسة» وأيضا كتب اللغة عامة 
وفن الحديث خاصة القدرات والمهارات الكلامية: الأساسيةء والفرعية (انظر كلا من »٦(‏ 
VD «(1 :l00 < (oA :oY <4) (TIA IY «VD c((TVE‏ 
(o EA CTD CONTE: <°) (TEN TFA <1 «(PV :€‏ 

وباستقراء هذه الكتابات» يمكن استخلاص عدد من مهارات الكلام تتصل بالنطق› 
والمفردات» والجمل» والأفكار» والأداء. 

ویمکن عرض مهارات الكلام فما يلى: 
١‏ ۔ مهارات تتصل بالنطق : 

# إخراج الحروف من مخارجها الصحيحة. 

# إعطاء كل حرف حقه فى النطق. 

# النطق بلا إبدال أو حذف أو إضافة. 

## نطق الثاء والظاء والذال نطقاً صحيحاً. 
۲ - مهارات تتصل باستخدام المفردات : 

# احتيار اللفظ المناسب. 

و استخدام المترادفات . 

# استخدام المتضادات. 

# استخدام أدوات الربط. 

# استعمال الكلمة فى معانيها الصحيحة. 

# عدم استعمال واو العطف. 
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۳ . مهارات تتصل باستخدام الجمل 
+ استخدام الجمل المطولة. 
# تكوين الجمل تكويناً صحيحاً. 
د استخدام جمل اسمية. 
9 استخدام جمل فعلية. 
؛ - مهارات تتصل بالأفكار 
# تنظيم الأفكار وسلامتها. 
# حسن عرض الأفكار. 
# توضیح الأفكار للآخرين. 
# ترتيب الأفكار رقا 
۴ ترابط الأفكار. 
٥‏ ۔ مهارات تتصل بالأداء 
# تمثيل المعنى. | 
+ الار جال وعدم الت شم . 
# تكوين الصوت فى غير تكلف. 
٭ مجنب اللزمات . 
## تغيير مجرى الحديث. 
٭ الحديث بشكل مثير ومشوق. 
# عدم القكرار. _ 
# تقدير الوقت المتاح للكلام. 
# الوقف عند إكمال المعنى. 
#٭ تصحيح الخطاً ذاتياً. 
# الابتكار فى التعبير. 
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# إبراز المشاعر بالرأس واليدين. 
٠‏ # النظر إلى المستمعين. 

# التحكم فى التنفس . 

وباستطلاع رأى المهتمين بلغة الطفل من الأساتذة المتخصصين» ومشرفات رياض 
الأطفال ومعلمات المرحلة الابتدائيةء وأولياء الأمور» يمكن ديد المهارات المناسبة 
لتنميتها لدى الأطفال فى مرحلة ماقبل المدرسة. 

ويتم التأكد من هذه المهارات بإجراء حوار مع الأطفال كل منهم على حدة» بشكل 
ودى وفى أحاديث متنوعة عن الأسرة والجيران والروضة وملاحظة اخحطاء الأطفال فى 
النطق» واستخدام الكلمات» وبناء الجمل راستخدامها. 

رتتحدد قائمة مهارات الكلام» التى! يجب تنميتها لدى أطفال ماقبل المدرسة فى 
عشر مهارات: تتصل بالنطق (۳ مهارات) واستخدام المغردات (۳مهارات) واستخدام 
الجمل ٤(‏ مهارات) . 

ويمكن عرض هذه المهارات فيما يلى: 
فأئمة مهارات الكلام التى يجب تنميتها لدى أطفال ماقبل المدرسة 
(مرتبة حسب درجة مناسبتها) 

١‏ - مهارة النطق بلا إبدأل أو حذف أو إضافة. 

۲ - مهارة إعطاء كل حرف حقه فى النطق. 

٣‏ مهارة إخراج الحروف من مخارجها الصحيحة. 

٤‏ - مهارة استعمال الكلمة فى معناها الصحيح. 

ه - مهارة استخدام المترادفات. 


٦‏ - مهارة استخدام المتضادات. 

۷- مهارة تكوين الجمل تكويناً صحيحاً. 
۸ مهارة استخدام جمل كاملة. 

٩‏ - مهارة استخدام الجمل الفعلية. 
١٠-مهارة‏ استخدام الجمل الاسمية. 
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تانيا: بطاقة ملاحظة كلام ااطفل 
يمكن ملاحظة كلام الأطفال عن طريق بطاقة» تسمى بطاقة» ا لملاحظة» وهى تصلح 

كأداة لتقويم مهارات الكلام لدى أطفال ماقبل المدرسة؛ حيث يتم عن طريقها ملاحظة 

الأداء الكلامي ملاحظة منظمة» وعن طريق أخطاء هذا الأداء يتم قياس المهارة» وتخديد 

مستواها. 

ولبناء هذه البطاقة تم القيام بما يلى : 

أ _ خديد الهدف منها بأنها أداة لتقدير مدى تمكن اطفال ماقبل المدرسة من مهارات 
الكلام بتحدید مدی توافرها خدیدا کمیاً. 

ب - ديد الأسلوب المناسب لتطبيق الأداةء وهو التطبيق الفردى» فى مواقف كلامية 

متنوعة» يسجل خلالها كلام الملاحظين. 

ج - خديد محتوى الأداة بالاستفادة من القائمة النهائية لمهارات الكلام التى يمكن 
تنميها لدى أطفال ماقبل المدرسة» على أن تكون هذه المهارات مهارات يمكن 
ملاحظتهاء وقياسها عند الاستماع إلى الطفل المتكلم. 

د _ حخديد مستويات القياس بثلائة مستويات دد ما إذا كانت للمهارة متوفرة بدرجة 
(كافية)» أو بدرجة (محدودة)» أو إذا كانت للمهارة (غير متوافرة) . 

ه ‏ مديد كيفية قياس المستوى» وذلك بحصر الأحطاءء وخديد نسبتها المحوية: 

- فإذا كانت الأخطاء بنسبة 1٠١(‏ فأقل)» فهذا يعنى أن المهارة متوفرة بدرجة 
(كافية) » وتعطي (درجتان) . 

- وإذا كانت الأحطاء بنسبة (أكثر من 1٠١‏ حتى ١٠1)ء‏ تكون المهارة متوفرة 
بدرجة (محدودة)» وتعطى (درجة واحدة) . 

- وإذا كانت الأخطاء بنسبة (أكثر من ١٠1)؛‏ فهذا يعنى أن المهارة (غير متوافرة) 

ویعطی (صفر) . 

و خديد ثلاثة مواقف للكلام يتحدث فيها الأطفال» ويتم ملاحظة أدائهم الكلامى 
خلالهاء وحصر الأخطاء لرصد درجة توافر المهارة أو عدم توافرها. 

ومواقف القياس التى يمكن أن نلاحظ كلام الأطفال خلالها كثيرة» منها 
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مواقف الحديث عن الأسرة: الأسماءء والأعمال للوالدين» والإحوة والأخوات› 
والأقارب» والعلاقات والحياة الأسرية. 

ومواقف يتحدث فيها عن الجيران» والشارع» والمواقف الحياتية المتعلقة بهما. 

ومواقف للحديث عن الروضة والأقرانء والأنشطة. 

ز - مديد زمن التطبيق ب٠٠‏ دقائق لكل طفل بواقع ۳ دقائق لكل موقف ودقيقة 
لأية أسثلة أو طلبات تقدم من الملاحظة. 

وتترك للطفل فرصة الكلام بحرية» ودون مقاطعة» وبإعانات لفظية أو غير لفظية تساعد 


الطفل على الاسترسال. 


- ¥ 


دليل استخدام بطاقة ملا حظة كلام أطغال ما قبل المدرسة 
أختى المشرفة : 

تستخدم هذه البطاقة كأداة لتقدير مدى تمكن أطفال ماقبل المدرسة من مهارات 
الكلام المناسبة لسنهم ٦ - ٤(‏ سنوات). 

ويمكن من خلال هذه البطاقة التقدير الكمى لعشر مهارات كلامية» مدد فى 
مجموعها مستوى كلام الطفل إذا كان جيداً أو فوق المتوسط أو دون المتوسط أو ضعيفاً. 

وهذه البطاقة تطبق بشكل فردى فى موقف كلامى مقئن» ويتم رصد تقديرك لمدى 
توافر المهارة الكلامية لدى الطفل» بعد مروره بثلاثة مواقف كلامية. 

الموقف الأول: يطلب منه الكلام عن أسرته: عدد أفرادهاء مهنة الوالد» مكان 


a 
الموقف الثانى : يسأل فيه عن جيرانه والشارع الذى يسكن فيه» وبعض مواقف‎ 
الحياة منه.‎ 
الموقف الثالث: يتحدث فيه الطفل عن روضته» ومعلمته وأصحابه» وأنشطته فيهاء‎ 
وشعوره نحوها.‎ 


- مدة التطبيق ٠١‏ دقائق لكل موقف ثلاث دقائق. 

- يتم تسجيل کلام الطفل فى المراقف الثلاثة فى جو أسری ودى» مع معاونة الطفل 
على الاسترسال فكرياً ولفظياً. 

- تفرغ التسجيلات الخاصة بكلام كل طفل على حدة فى ورقة مكتوبة» ويحسب 
عدد جمله وكلماته» وتوضع خطوط بالقلم الأحمر خت ما وقع فيه من أخطاء» سواء 
فى النطق 1 البناء م الاستخدام. 

# فإذا كانت نسبة الأخطاء 1٠١‏ أو أكثر »كانت المهارة غير متوافرة. 

فإذا كانت نسبة الأخطاء 1٠١‏ أو أكثر من ١٠٠1ء‏ كانت المهارة محدودة. 

* وإذا كانت نسبة الأخطاء 1٠١‏ أو أقل» كانت المهارة كافية. 

- يسجل مستوى المهارة بوضع علامة ( ۷ ) أمام كل منهاء وخت الخانة التى 
حخدد مستواها إن كانت كافية أو محدودة أو غير متوافرة. 


- YA - 


*# تعطى المهارة المتوافرة بدرجة كافية درجتين . 
*# تعطى المهارة المتوافرة بدرجة محدودة درجة وأحدة. 


# تعطى المهارة غير المتوافرة صفراً. 
وحيث إن بطاقة الملاحظة حتوى على عشر مهارات فإن الدرجة الكلية للبطاقة من 
١‏ درجة. 


الطفل الذى يحصل على ٠١‏ درجة فأكثر» مستوى كلامه (جيد) . 

- الطفل الذى يحصل على درجة من ٠١‏ - ١٠ء‏ مستوى كلامه (فوق المتوسط) . 

الطفل الذى يحصل على درجة من ۸ - ١١ء‏ مستوى كلامه (دون المتوسط). 

- الطفل الذى یحصل على اقل من ۸ درجات» مستوى كلامه (ضعيف) . 

من الأفضل إعادة تفريغ التسجيل» وحصر الأخطاء» وخديد نسبتهاء ودرجة توافر 
المهارة للتأكد من دقة الملاحظة. 

ويصفة عامة: يجب الحرص على إجراء مواقف الكلام فى جو هادىء» مطمثن»› 
ودى» مع إثارة الطفل بمقدمة أو أسملة لحثه على الكلام» والالتزام بالوقت الحدد لكل 
موقف. 

والأفضل إجراء المواقف الثلاثة فى وقت واحد» على أن يتم الانتقال من موقف لخر 
بشکل تلقائی ودون تكلف» ويکون الانتقال بغلق للموقف السابق بشكل تلقائى» ودون 
تكلف» والتهيعة لما يليه. 

ويفضل ألا يشعر الطفل يعملية التسجيل أو على الأقل طمأنته من ناحيتهاء مع 
تسجيل بيانات الطفل على البطاقةء ودرجته وتقديرها فى نهايتهاء والاحتفاظ بالبطاقة بعد 
التطبيق فى ملف الطفل؛ للرجوع إليها وقت الحاجة. 


- ۹ - 


النطق بلا إبدال أو حذف 
أو إضافة ٠‏ 
إعطاء کل حرف حقه 
فى النطق 
إخراج الحروف من 
مخارجها الصحيحة 
استعمال الكلمات فى 
ايها المتية 
استخدام المترادفات 


استخدام المعضادات 


8 تکوين الجمل تکويناً 


بدرجة كافية 


متوافرة 


بدرجة محدودة 


ثالثا: دليل برنامح الألعاب اللغوية لأطفال 


ما قبل المدرسة 
الأخت الفاضلة... 
الأخ العزيز... 


اللعب فى حياة الطفل عمل ممتع» ونشاط مستمر واعداد فعال للحياة المستقبليةء 
واستخدام طبيعى للخة كأداة اتصال. 

وللألعاب اللغوية قيمة كبيرة فى حياة طفل ماقبل المدرسة فهى فرصته للنمو اللغوى» 
تما يمنحه القدرة على التعبير عن نفسه والتوافق الشخصى » والاجتماعى» والنمو العقلى . 

والاستماع والكلام هما المهارتان الأساسيتان للتعامل اللغوى لأطفال ماقبل المدرسة. 

والكلام هو الشكل الرئيسى للاتصال وهو وسيلة الأطفال لالإرسال اللغوى» فيما قبل 
تعلم الكتابة؛ ولذا يحتاج أطفال ماقبل المدرسة إلى رصيد مقبول من المغردات اللغويةء 
وقدرة على تركيب الجمل المفيدة» والتمكن من عرض الأفكار بطريقة سليمة» وأداء 
مقنع ومؤثر فى المستقبل. 

وبين يديك مرشد لبرنامج ألعاب لغوية لأطفال ماقيل المدرسة» يركز على ألعاب 
الكلام. 

وهذا المرشد يهدف إلى معاونتك فى تنفيذ الألعاب اللغوية المتضمنة بالبرنامج سواء 
بالخطوات نفسها الموضحة فى إجراءات التنفيذ» أو مقترحات التعديل بما يتناسب وظروف 
روضتك... وكذا أطفالك. 

ويجدر أن تتذكر أن الاهداف العامة لمرحلة رياض الأطفال»› والأهداف الخاصة بأنشطة 
الاستعداد لتعلم القراءة والكتابة خلال هذه المرحلة يجب أن تكون نصب عينيك دائما؛ 
فالأهداف العامة لهذا البرنامج. وأهداف كل لعبة من لعباته مشتقة من أهداف المرحلة 
وأنشطتها. 


۳ 


أکن. اخ 

تون هذا الدليل من: 

الهف الما لزنام ومصادر بذاك 

- مستويات البرنامج» ووحداتهاء وألعابها. 

- بعض التوجيهات والأسس المهمة لتنفيذ الألعاب. 

- بيان لدور المشرفة فى هذا البرنامج. 

- بعض الأدوات والوسائل المطلوب جهيزها لتنفيذ الألعاب. 

- عرض خليلى لكل لعبة فى كل وحدة فى كل مستوى من مستويات البرنامج. 

ولك الحرية فى تعديل أية لعبة بما لا يغير من فكرتها الأساسية» وبما يزيد فعاليتها 
وفقاً لظروف روضتك.. ومستويات أطفالك. 

كما يمكنك زيادة عدد مرات اللعبة فى حالة رغبة الأطفال فى ذلك» وتوفر الوقت 
المناسب لها. 
أختى .. أخى 

| - الهدف العام صن البرناصح: 

مخدد هذا الهدف العام لبرنامج الألعاب اللغوية فى تنمية بعض مهارات الكلام لدى 
أطفال ماقبل المدرسة. 

وهذه المهارات هى: 
مهارة النطق. 
- مهارة استخدام المفردات. 
- مهارة استخدام الجمل. 

ورغم تركيز الهدف العام للبرنامج على تنمية هذه المهارات الثلاث بشكل مباشرء إلا 
أنه يساهم فى تنمية غيرها من مهارات الكلام المعصلة بالأفكار والأداءء» وبالضرورة 
سيساهم فى تنمية كثير من مهارات الاستماع. 


۳ 


۲ مصادر بناء البرنامج: 

تم الاستفادة فى إعداد الألعاب المتضمة فى البرنامج من: 
- كتب عربية عن أنشطة الأطفال وألعابهم» انظر: (۲۰)» (۲۱)» (۲۹). 
- کتب الألعاب فى اللغات الاأجنبية» انظر: (۳۹)» (۳۷)» »)٤۰(‏ (۳۹) . 
- برامج رياض الأطفال الحالية. 
- خبرات بعض المربيات من أمهات ومعلمات. 
- أفكار ألعاب لغوية شائعة فى المجتمع امحلى. 

١‏ فستوبات البرتا مج ووحداته والغابة: 

مخدد أن يكون البرنامج فى مستويات ثلاثة: 
أ -المستوم الأول: ألعاب النطق 

ويتضمن المستوى الأول للبرنامج ثلاث وحدات: 
الوحدة الأولى : نطق الحروف 

وتشتمل هذه الوحدة على ألعاب ثلائة» تركز كلها على إخراج الحروف من مخارجها 
الصحيحة» وإعطاء كل حرف حقه فى النطق» ونطق الحرف أول أو وسط أو آخر الكلمةء 
والتمييز بين الحروف المتقاربة فى الخرج»› وعدم الخلط بينها عند النطق. 
الوحدة الثانية: ألعاب نطق كلمات 

وتشتمل هذه الوحدة على ست ألعاب» تركز على نطق الكلمات نطقا سليماء دونما 
حذف فى بدايتها أو نهايتهاء أو إضافة إليها أو إبدال فى حروفهاء ونطق الكلمات التى 
وى حروفاً متقاربة فى مخارجها دون خلط. 
الوحدة الثالثة: ألعاب تركز على نطق الجمل 

وتشتمل هذه الوحدة على ثلاث ألعاب» تركز على تكرار نطق جمل يطلب منه 
ترديدهاء واسترجاع نطق جمل سبق له الاستماع إليهاء ونطق جمل تعبر عن صور يراها 
أو مواقف يعيشها. 


ا 


ب -المستو بی الثانى لألعاب استخدام المفردات 
الوحدة الأولى : ألعاب تستخدم فيها الأفعال 

وتشتمل هذه الوحدة على ثلاث ألعاب» وتركز على استخدام الأطفال للأفعال الماضية 
والمضارعة والأمرء والتنويع فى هذا الاستخدام مع تعرف معانى: الماضى والحال والمستقبل» 
الوحدة الثانية : ألعاب تركز على استخدام الأسماء 

وتشتمل هذه الوحدة على ثلاث ألعاب» تركز على استخدام الأطفال لأسماء الأعلام» 
أو الألوانء أو الأماكن» والأدوات. 
الوحدة الثالثة : ألعاب تستخدم فيها أدوات الاستفهام 

وتشتمل هذه الوحدة على ثلاث ألعاب» وت رکز على تدریب الأطفال على استخدام 
أدوات الربط» وأدوات الاستفهام» والإجابة بنعم أو لاء واستخدام لأن ولام التعليل » وتعرف 
الأرقام واستخدامها. 
الوحدة الرابعة : ألعاب كلمات الرفض والشك واليقين 

وتشتمل هذه اللعبة على أربع لعبات» تدرب الطفل على استخدام كلمات تعبر عن 
شکه أو رفضه أو تأكده... 
ج -المستوم الثالث العاب استخدام الجمل 

ويتضمن هذا المستوى ست وحدات لألعاب» يستخدم فيها الأطفال الجمل: أسمية 
ھی : 
الوحدة الأولى : ألعاب التذكر 

وتشتمل على أربع ألعاب» وتركز على استخدام الأطفال لجمل سبق لهم الاستماع 
إليهاء على أن يكون هذا الاستخدام فى مواقف جديدة» وقد يكون التركيز فى التذكر 
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الوحدة الثانية : ألعاب الوصف 
وتشتمل هذه الوحدة على أربع ألعاب» يصف الطفل من خلالها صوراً سبق رؤيتهاء 
أو صورا معروضة أمامه حالياء أو وصف مواقف يراها أمامه» وقد يكون الوصف لحالات 
أو لتعبيرات وجوه» أيضاً لأدوات من حيث لونها وحجمها واستخدامها. 
الوحدة الثالثة : ألعاب التمييز 
واقتصرت هذه الوحدة على ثلاث لعبات» تركز على تنمية قدرة الأطفال مع التمييز 
بين الأصوات المتشابهةء أو المتقاربة» وذكر الفروق بينهماء وكذا التمييز بين الأشكال 
ا متقاربة بذكر ما بينهما من اتفاق أو اختلاف. 
الوحدة الرابعة : ألعاب الحكايات 
وتشتمل هذه الوحدة على ثلاث لعبات»ء يتاح خلالها للأطفال مواقف للاستماع إلى 
حکایات» أو روایتهاء أو الار جال فيها. 
الوحدة الخامسة: ألعاب الرأى 
وتشتمل على ثلاث لعبات» تيح للأطفال فرص إبداء الرأى بالتأييد أو الرفض» واختيار 
ما یفضلونه وما یرفضونه. 
الوحدة السادسة : ألعاب المعلومات 
وتشتمل على ثلاث لعبات» تعكس مدى ثقافة الطفل» وتعمل على زيادة معلوماته. 
- توجيهات وارشادات لتنغيذ الألعاب: 
يراعى عند تنفيذ الألعاب اللغوية ما يلى : 
أن تكون للعبة بداية محددة» ونقطة نهاية» ويوضح للأطفال قواعدها ونظامهاء ونتأكد 
من فهمهم لذلك. 
- أن نغرس فى الأطفال روح التنافس الشريف؛ ما يساهم فى حرصهم على حقيق أقصى 
مستويات الأداء» والحرص أيضا على التعاون لتحقيق الفوز للمجموعة. 
الألعاب اللغوية ليست لدراسة اللغة من أجل اللغة» وإنما تهدف فى الأساس إلى 
استخدام اللغة فى مواقف اتصالية. 
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- الألعاب كلامية ولكنها تهدف ضمناً إلى تنمية مهارات الاستماع فى الحالات التى 
تتطلب ذلك. 

- وضوح صوتك وصحة نطقك عند شرح فكرة اللعبة أو اعطاء أمثلة لهاء وفى حالات 
التدحل أثناء إجرائها لأن الكلام مهارة مكتسبة. 

- التحلى بالصبر وتكرار الحارلات سبيلك للتخلص من العيوب والأحطار» فلا شك أن 
هناك صعوبات مختاج إلى رقت وجهد لتخطيطها. 

- إبراز حركة اللسان والفكين والشفتين» ولفت نظر الأطفال إلى ذلك عند نطق حرف أو 


- يفضل ألا تزيد مدة مارسة اللعبة الواحدة عن ٠١‏ دقيقةء تسبقها دقائق لشرح اللعبة 
وإعلان النتائج. 


تکرار الألعاب بصور وکلمات ومواقف وطلبات آخری»› يجعلها وکأنھا جديدة يمارسها 
الأطفال لأول مرة» كما أن هذا التكرار ضمان لتحقق أهدافها. 

مراعاة لهجة الأطفال عند شرح اللعبة أمر ضرورى» مع الحرص دائما على تنقيح هذه 
اللهجة؛ لتقترب رويد من الفصحى السهلة التى سيتعلم بها الطفل مستقبلاً. 

- الصور والأدوات التى تستخدم ينبغى أن تكون واضحة ومألوفة؛ حتى يقبل الأطفال على 
التعامل معها. 

- تنويع تطبيق الألعاب بين حديقة الروضة أو ملعبهاء وبين الغرفة الخصصة للأطفال. 

- العدل فى عمليات التعزيز سواء أكان لفظيا أم غير لفظى» وكذلك فى الإرشادات 
والإعانات اللفظية التى توجه لكل مجموعة»› فى حالات المجموعات المتنافسة. 

- التأكد من كفاءة امجموعات»› وتمتعهم بقدر متساو من الاستعداد للعبة» قبل البدء فی 
إجرائها؛ إذ إن عدم القكافؤ أو تفاوت الاستعداد قد يؤدى إلى الإحباط لدى بعض 


الأطفال. 

E‏ تشجیح الأطفال على الاشتراك فی الالعاب» دون ضغط أ إكراه» وینبغی التدرج فی 
ذلك للأطفال الخجولين. 

- اللعبة التى تطول ولا يتمكن فريق من التغلب على الآخر» يفضل إيقافهاء وتغييرها 
بلعبة اخری. 


ا 


- تنويع الألعاب فى اليوم الواحد بين فردية وثنائية وجماعية. 

- يفضل إشراك الأطفال الخجولين فى الألعاب الثنائية أو الجماعية. 

- فى حالة الألعاب التى تطبق داخل الغرفةء يتم تعديل الأماكن بما يتناسب واللعبة التى 

- فى الألعاب الجماعية يحدد لكل مجموعة قائد» مع الحرص على تبادل القيادة بين 
الأطفال والتنقل بين المجموعات. 

التهيئة للعبة والتقديم لهاء وذكر أمثلة لما هو مطلوب من الأطفال خلالهاء أو إجراء 
جربة محدودة» يساعد فى نجاح اللعبة وخقيق أهدافها. 

- من الممكن تثبيت مجموعات الأطفال فى حالة الألعاب الثنائية والجماعية وإطلاق اسم 
على کل مجموعة بأسماء شخصيات أو صور أو ألوان أو حتی أندية مشهورة أو 


بلدان... إلخ. 
- فى الالعاب التنافسية يحسن أن رى محاولتان على الأقلء قبل البدء فى تسجيل 
النقاط. 


- يمكنك إضافة ألعاب أخرى إلي أي وحدة ألعاب؛ بحيث تتفق فكرتها وأفكار ألعاب 
الوحدة» على أن ججمع هذه الألعاب الجديدة» وتستخدم عند الحاجة إليها. 

- الحرص على استخدام أبسط الأدوات» وأرخحصهاء وأسهلها استعمالا. 

- يفضل جهيز غرفة خاصة لساعة الألعاب تنظم أماكنها بشكل مناسب» وتوضع داخلها 
الأدوات والخامات المطلوبة للألعاب» ومحخوى سجلات الألعاب. 

- الحرص على استخدام تعبيرات: من فضلك» حاول» لو سمحت... من يحاول أكثرء 
هل يمكنك أو تقول.... 
۵ - دور الكبير في تنفيد البرنامجح: 

أختى .. أخى 

يتحدد دورك فى هذا البرنامج فى : 

- تعرف فكرة اللعبةء وأهدافهاء وإجراءات تنفيذها؛ حتى تتمكن من التخطيط لها. 
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- شرح اللعبة للأطفال بلغة سهلة ومفهومة» وعمل مثال أو جربة للتدفيذ. 

المعاونة الفكرية واللفظية للأطفال أثناء ممارسة اللعبات. 

- جهيز الأدوات والوسائل المطلوبةء وتشجيع الأطفال علي المشاركة فى ذلك. 

- العمل على زيادة المحصول اللغوى للأطفال عند تكرار اللعبات؛ بحيث تتغير المواقف»› 
والجمل والكلمات مع الاحتفاظ بفكرة اللعبة. 

- استشمار أوقات فراغ الأطفال - فى غير ساعة اللعب - للتجهيز للألعاب أو ممارسة 
١‏ - الآدوات والوسائل اللازمة للبرنامض: 

تحتاج ألعاب هذا البرنامج إلى : 

- صور ملونة لمناظر طبيعية» ومواقف حياتية» وشخصيات مشهورةء وأدوات وأجهزة» مع 
ملاحظة أن بعض الألعاب ختاج إلى صور متطابقة (عدة نسخ للصورة الواحدة) أو 
متقاربة (بينهما اختلافات بسيطة) أو متناقضة (عكس بعضها)» ومن هذه الصور ما 
هو كبير يعرض أمام جميع الأطفال» أو صغير للألعاب الفردية والشنائية. 

أقلام ملونة ولوحات ورقية. 

قصص ملونة. 

_ أدوات ا منزلية» ومكتبية›» وشخصية. 

_ ساعة إيقاف لحساب الوقت (1ءاWa )St0p‏ . 

¬ جهاز عرض فوق الرس (۲هاءء ز٥٣۴ )0۷٥۲ 1٥4‏ وآخر لعرض الشرائح. 

جهاز تسجيل . 

مناضد وصناديق خشبية. 

أدوات أخرى. 
۷ ۔ عرض زحلیلی للالعاب: 
فيما يلى ألعاب البرنامج وفقا لمستواها - وفى إطار وحداتها.. ولكل لعبة اسم» وأهداف 

إجرائية» وخطوات تنفيذ» والبعد الزمنى للعبة من حيث مدة تنفيذهاء والمرات المقترحة 


لقکرارها. 
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أولا: ألعاب المستوى لأول (ألعاب النطق) 


الوحدة الآولى: آلعاب نطق الحروف 
لعبةء٠؛‏ : اسمى واسمك مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات: يمكن تكرارها فى بداية كل أسبوع. 
لعبة«٠):‏ حرف فى صورة مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات : يمكن تكرارها مرة أسبوعيا. 
لعبة ٠,‏ : الصوت الأخير مدة اللعبة : ٠١‏ دقائق 
عدد المرات : يمكن تكرارها مرة أسبوعيا. 
الوحدة الثانية: ألعاب نطق الكلمات 
لعبة١٠؛:‏ الحل.. كلمة مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات: يمكن أن تمارس مرة أسبوعيا. 
لعبة‹۲؛ : انظر ثم تذكر مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات : يمكن تكرارها مرة أسبوعيا. 
لعبة«٠»‏ : أفعال وأقوال مدة اللعبة : ٠١‏ دقائق 
عدد المرات: يمكن أن تمارس مرة كل أسبوعين. 
لعبةء٠؛:‏ أفعال فى صور مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات: يمكن تكرارها مرة أسبوعيا. 
لعبة ٠:‏ : هذا هو الطريق مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات : يمكن تكرارها مرة شهريا. 
لعبةء٠؛‏ : من واحد إلي عشرة مدة اللعبة : ٠١‏ دقائق 
عدد المرات : يمكن تكرارها مرة شهريا. 


A 


الوحدة التالثة: ألعاب نطق الجمل 
لعبة ٠,‏ : کرر أو لا تکرر مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات: تا وع 
لعبة:٠»‏ : حمن ورصف مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات : ا مرة اعا 
لعبة«» : أدوات.. واستخدامات مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 


عدد المرات: تمارس مرة أسبوعيا. 


ثانيا: ألعاب المستو ى الثانى (ألعاب استخدام المفردات) 


الوحدة الأولى: استخدام الأفعال 
لعبة١٠»:‏ أنت تصض.. وهو يسمع وبرسم مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : تمارس مرة أسبوعيا. 
لعبة ء٠٠‏ : بسرعة مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 
لعبة,٠؛‏ : هات العكس مدة اللعبة : ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة كل أسبوعين. 
الوحدة الثانية: ألعاب استخدام الأسماء 
لعبة ٠٠,‏ : أصوات وأصوات مدة اللعبة : ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 
لعبة ٠٠‏ : انظر حولك مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة كل أسبوعين. 
لعبة٠"؛‏ : أطوال وأوزان مدة اللعبة : ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة كل أسبوعين. 
الوحدة الثالتة: استخدام أدوات الإا ستفهام 


لعبة ٠,‏ : حيال × خيال مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة كل أسبوعين. 
لعبة,۲» : ماهو.. ماهى ؟ مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 


عدد المرات : مرة كل أسبوعين. 
الو حدة الرابعة: استخدام كلمات الرفض / الشك / اليقين 
لعبة‹٠؛‏ : حمن.. ماذا ارسم؟ مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 
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لعبة ٠٠,‏ : أعتقد... لا أعتقد مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 


عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 
لعبة١»‏ : بقع الحبر مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة كل أسبوعين. 
لعبةر4) : لا 2 ولا لا مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 
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ثائشا: ألعاب المستو ى الثالث (ألعاب استخدام الجمل (التعبير)) 


الوحدة الآولى: العاب التذكر 
لعبة,٠»‏ : حاول تفتكر مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 
لعبةء٠؛‏ : استمع وأبلغ مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة شهريا. 
لعبة,؛ : شهادة شاهد مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة شهريا. 
لعبة ء٤‏ : ماذا رأيت؟ مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات : مرة شهريا. 
الوحدة ااتانية: ألعاب الوصك 
لعبة١٠؛‏ : فيما أفكر؟! مدة اللعبة : ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 


لعبة٠۲»‏ : صورة فى صورتين مدة اللعبة : ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة شهريا. 

لعبة,٠؛‏ : اسمع» وارسم مدة اللعبة : ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة شهريا. 

لعبة ر٤٠‏ : صورة بعد صورة مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 


عدد المرات : مرة شهريا. 
الو حدة الثالثة: ألعاب التمييز 


لعبة١٠؛‏ : تشابه واختلافات مدة اللعبة : ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة كل أسبوعين. 
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لعبةء» : حاول تعرف مدة اللعبة : ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 
لعبة٠۳»‏ : أصوات على شريط کاسیت مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات : مرة كل أسبوعين. 
الو حدة الرابعة: ألعاب الحكايات 


لعبة«٠»‏ : ماذا حدث بعد ذلك مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 
لعبة‹؛ : حكاية فى صور مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 


عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 
لعبة,"؛ : ماذا تفعل کف مکانه ؟ مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات: مرة كل أسبوعين. 
الوحدة الخامسة: العاب الرأس ` 


لعبة,٠؛‏ : خذ بالك مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات: مرة شهريا. 

لعبة«٠؛‏ : ما رأيك فيما أقول؟! مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
عدد المرات: مرة 4 

E‏ مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 


٠‏ عدد المرات: مرة شهريا. 
الوحدة السادسة: العاب المعلو مات 


لعبة ٠٠,‏ : عروستى مدة اللعبة: ٠١‏ دقائق 
عدد المرات : مرة أسبوعيا. 
لعبة«٠٠‏ : (سين وجيم) مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 


عدد المرات : مرة كل أسبوعين. 
لعبة«") : سباق المعلومات مدة اللعبة: ٠١‏ دقيقة 
دل المرات: مرة كل أسبوعين. 


ت 


خحلاصة القول إن هذا البرنامح يتضمن (۳) مستويات» مخوى )٠١(‏ وحدة ألعاب» 
تشتمل على )٠١(‏ لعبة لخوية. 

الأول: مرحلى › ريعنى الانتهاء من ألعاب كل مستوى» قبل الانتقال لألعاب 
المستوى الفانى ثم بعد ذلك الانتقال لألعاب المستوى الثالث. 

الثانى : متداخل بحيث وى ساعة الألعاب اليومية لعبة من كل مستوى على 
الأقل» تتخللها راحة ونجهيز متطلبات اللعبة التالية» وتعليقات الأطفال والمشرفة. 

والمقدر لذلك حوالى من ٠١‏ إلى ٠١‏ دقيقة فى اللغة» ومقدر للألعاب فترة زمنية 
يومية من ٠١‏ إلى °٠‏ دقيقة. 

ولك حرية اختيار اللعبة» مع مراعاة عدد المرات المقترحة لتكرارها (أسبوعيا/ كل 
اسبوعين/ شهريا) . 

ويمكنك إعداد جدول بذلك» يساعدك على التنفيذ بالشكل المقترح. 
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أولا: ۳ 
برنا L3‏ 
مح الالعاب اللغود 
لالعا 2 
ا 
بل المدرسة 
سه 


الوحدة الأولى 


ف 


لعبة )١(‏ 
اسمی واسمك 


من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 
أن يحدد الطفل الحرف الذى يبدا به اسمه. 
أن يتعرف الطفل الحروف التى تبداً بها أسماء بعض زملائه. 
أن يقبل الأطفال على التعارف بعضهم مع بعض. 
أن ينطق الأطفال الحروف فى بداية الأسماء نطقاً صحيحاً. 
وتنفذ هذه اللعبة وفقاً للخطوات التالية: 
- يقسم الأطفال عشوائياً إلى ثلاث مجموعات أو أربع (المجموعة من ٠‏ : ۷ أطفال). 
- تقف كل مجموعة فى دائرة. 
_ دد المشرفة طفلاً تبدأً من عنده اللعبة. 
_ تشرح المشرفة للأطفال اللعبة التى تهدف إلى التعارف بين بعضهم مع البعض: 
الطفل الأول يصافح الطفل الثانى ويقول له (بصوت عال) 
آنا اى وان 
فیرد الثانی وأنا اسمی.... 
- ينظر الثانى إلى الثالث ويقول له: أنا اسمى... 
ا 
والثالث مع الرابع والرابعم مع الخامس وهكذا. 
- يتكرر التعارف مرتين أو ثلاثاء ثم تطلب المشرفة من الأطفال التوقف. 
ثم تبداً المسابقة. 
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تنطق المشرفة لكل مجموعة بحرف مشل ميم (م) أو عين (ع) أو سين (س)ء طالبة 
من أحد الأطفال أن يحدد زملاءه الذين يبدا اسمهم بهذا الصوت (الحرف). 

اا الفائزة التى يستطيع الطفل أن يحدد كل طفل يبدأ اسمه 
بهذا الصوت أو الحرف. 
عند تكرار هذه اللعبة› ينبغى مراعاة ما يلى : 

- تغيير أطفال كل داثئرة حتى يكتمل تعارف الطفل بجميع زملائه. 

- تغيير الحروف المطلوبة فى كل مرة. 

- تكرار الحروف المطلوبة بعد عدد من المرات. 

- تغيير الطفل المتسابق فى كل مرة. 

تستغرق هذه اللعبة ٠١‏ دقائق» ويمكن تكرارها مرة فى بداية كل أسبوع» فى حديقة 
الروضةء أو ملعبها: ۰ 
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لعبة (۲) 
حرف فى صورة 


والهدف من هذه اللعبة: 

أن يحدد الطفل موقع حرف ما فى أول أو وسط أو آخر الكلمة. 

أن يكرر الأطفال ا اورف التى تقع فى وسط الكلمة. 

- ن يشارك الأطفال فی الأعمال الجماعية. 

تتم هذه اللعبة وفقا للخطوات التالية : 
- تبدأً المشرفة فى عرض مجموعة صور لحيوانات» أو أدوات على الأطفال. 
تطلب من الأطفال ذكر اسم الشىء الموجود فى ال 

فلم فاکوش ‏ مکین 


- تختار المشرفة ثلاثة أطفال كمتسابقين . 
- وتذ كر المشرفة صوتاً معيناً وعلى الطفل )١(‏ ديد الصورة التى يوجد بكلمتها هذا 


او 
صشال: 
ط فى صورة المسطرة. 
ت فی صورة کتاب. 
ی فى صورة سکین. 
يمكن أن تذكر أصواتاً أحرى» ويفضل أن تركز على الأصوات التى توجد فى وسط 
الكلمات. 


وتستغرق هذه اللعبة حوالى عشر دقائق» ويمكن تكرارها مرة أسبوعياً. 
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وتهدف هذه اللعبة إلى : 
أن يحدد الأطفال الأفعال والتصرفات فى الكلمة الواحدة. 
- أن يستمتع الأطفال بالأداء التمشيلى الصامت. 
_ أن ينطق الأطفال الأصوات فى آخر الكلمات نطقاً صحيحا. 
وتتم هذه اللعبة وفقا للخطوات التالية : 
- تختار المشرفة مجموعتين من الأطفال للتسابق. 
- تقوم الجموعة () بترشيح أحد الأطفال منها لأداء دور تمثيلى صامت يعبر عن : 


حرفة أو مهنة. 

حالة انفعالية. 

- فعل حیاتی یومی. 

متّال: 

یمثل دور جار - یژدی حالة طفل یبکی - یقوم بدور طفل یشرب. 

- تبدأً المشرفة دورها بذ كر نصف كلمة»ء وعلى الفريق (ب) إكمالها. 

متال: 

زميلكم الآن قوم بدور ج 

من یکمل الكلمة: دور جار 

- ثم يتبادل الفريقان الأدوار 

وطفل المجموعة (أ) يكمل الحل الذى تبدأه المشرفة. 

وعلى المشرفة أن توجه مجموعة الأطفال إلى الدور المطلوب تمثيله» وتساعد الأخرين 
بالمعاونة اللفظية التى ينقصها الحرف الأخير. 

وهذه اللعبة تستغرق عشر دقائق» ويمكن تكرارها مرة ا 

— ۵0 = 
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تابع: ألعاب المستوى الأول 


الوحدة الثانية 


ألعاب نطق الكلمات 


)١( لعبة‎ 


الحل.. كلمة 


من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 

أن يتذكر الأطفال بعض الكلمات التى سبق لهم الاستماع إليها. 

أن ينطق الأطفال بعض الأسماء نطقاً صحيحاً. 

- أن يعتاد الأطفال الاستماع إلى القراءة الجهرية. 

- أن يلتزم الأطفال ببعض آداب الاستماع. 
لتنفيذ هذه اللعبة: 

- تختار المشرفة قصة قصيرة من قصص الأطفال المصورة. 

- تعرض المشرفة أمام الأطفال جزءاً من هذه القصة (باستخدام جهاز عرض الصور 
المعتمة)» وتبدأً فى قراءة المكتوب حت الصورة. 

تعيد المشرفة القراءة الجهرية بترو » وتمثيل للمعنى . 

- تلفت المشرفة نظر الأطفال إلى ھا ستقرأً للمرة الثالثة» وستقف عند كلمات معينة» 
وعلى الأطفال تذكر الكلمة المحذوفة ونطقها. 

يمكن أن تمارس هذه اللعبة مرة أسبوعيا فى قاعة الروضة ءولمدة عشر دقائق» ويشارك فيها 
جميع الأطفال. 

فى كل مرة تنفذ اللعبة : 

- يفضل أن يختلف هدف ومضمون القصة. 

- تركز المشرفة على نوع من الأسماء: أشخاص» أماكن» أدوات» ألعاب» أجهزة» 
مهن... الخ. 

القراءة الجهرية ينبغى أن تكون نموذجية فى النطق وتمثيل المعنى. 

- ضرورة التركيز فى كل مرة على سلوك من سلوكيات آداب الاستماع» بهدف 
إكسابها للأطفال. 

٠‏ يمكن إجراء اللعبة فى كل مرة فى صورة مباراة» يتنافس فيها فريقان أو أكثر... 
ولکل فرق مشجعوه. 
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N ONO 


هذه اللعبة تهدف إلى : 
أن ينطق الأطفال الأعداد الحسابية من ٠١ : ١‏ نطقاً صحيحا. 
أن يحدد الأطفال ألوان الأدوات المعروضة أمامهم أو أحجامها أو صفاتها. 
أن يتوقع الأطفال ما سيسألون عنه. 
وتتم هذه اللعبة وفقاً للخطوات التالية : 
- تقسم المشرفة الأطفال إلى مجموعات (فى حدود خمسة أطفال فى كل 
وغ 
يمکن أن يقتصر التبارى على أطفال مجموعتين فى كل مرة» والباقى مستمعين 
ومشاهدين ومشجعین . 
- تضع المشرفة أمام كل مجموعة منضدة صغيرة عليها بعض الأدوات البسيطة مثلا: 
ثلاثة أقلام رصاص» كراستان» خمسة مشابك» زجاجة صمغ» سبعة دبابيس... إلخ. 
- يعطى أطفال الجموعتين دقيقة للنظر إلى الأشياء» ومناقشة بعضهم لها من حيث 
أعدادهاء وألوانهاء وأحجامهاء وأطوالها.. 
- يدير الأطفال ظهورهم للأشياءء وتبداً أسعلة المسابقة: 
ما عدد الدبابیس ؟ 
- ما ألوان المشابك؟ 
- كم زجاجة صمغ على المنضدة؟ 
تكون الإجابة بكلمة تعطى نقطة إذا كانت صحيحة» ويتم ديد المجموعة الفائزة. 
يفضل : أن تركز الأسئلة فى كل مرة على نوع واحد من الكلمات: 
مرة على الأعداد» وأحرى على الألوان» وثالفة على الأحجام» ورابعة على صفات 
آخری»› و... هكذا. ويتم إعادة ذلك بعد عدد من الأسابيع. 


۳ 


ا الأعداد.. والأدوات أيضا عند تكرار اللعبة فى يام تالية. 
ومن الممكن إبدال الأدوات بصور. 
الزمن المقترح للعبة ٠١‏ دقائق مرة أسبوعياً. 
ويمكن تنفيذ هذه اللعبة فى : حديقة الروضة أو قاعتها. 
وعلى المشرفة أن تحرص على : 
- تقليل الزمن المتاح للمشاهدة تدريجياً: مثلا من دقيقة ونصف إلى دقيقة إلى نصف 
- التدرج فى مستوى اللعبة من السهولة إلى الصعوبة فى نوعية الأدوات» وأعدادهاء 


وکمیتها... 
- إشراك الأطفال فى إحضار أدوات لممارسة اللعبة. 


و 


لعبة (۳) 
أفعال... وأقوال 


لعبة لغوية تهدف إلى : 

تفسير الأطفال لا يتوقعون أداءه من تصرفات أقرانهم. 

استمتاع الأطفال بعملية التخيل أو التخمين. 

_ أن ينطتى الأطفال عدداً من الأفعال الماضية نطقاً صحيحاً. 
تنفيذ هذه اللعبة يتم فى الخطوات التالية : 

تختار المشرفة طفلاً... وتلفت أنظار بقية الأطفال إلى أن زميلهم سيطلب منه بعض 
التصرفات. 

تطلب المشرفة من بقية الأطفال إدارة ظهورهم» أو وضع رؤوسهم على المناضد» أو 

_ تبداً المشرفة فى إصدار بعض التعليمات للطفل» وباقى زملائه يسمعون» ويتبعون 
الأصوات الصادرة منه أثناء التنفيذ. 

مثال: 

اذهب إلى الباب» افتحه» ثم اجه إلى الشباك وأغلقه» وضع هذه الكتب على المنضدة 
ثم ارجع إلى مكانك. 

- تكرر التعليمات» وقيام الطفل بتنفيذهاء وبعد كل عمل تسأل المشرفة الأطفال ماذا 
فعل زمیلکم إلأن؟ 

يتم تنفيذ هذه اللعبة : داخل قاعة الروضة ولدة عشر دقائق: مرة كل أسبوعين. 
وتراعى المشرفة ما يلى: ) 

- التدرج فى عدد الأوامر من ۳ : ٠‏ : إلى أكثر... 

سۇال الأطفال عن تصرف زميلهم بعد حدوثه ؛ حتی تأّی الإجابة بفعل ماض: فتح 
اعلق :ت وضع ... 

- المشاركة الجماعية من الأطفال فى النطق بالفعل الماضى. 

إبدال الطفل المنفذ للتعليمات فى كل مرة تكرر فيها هذه اللعبة. 

س کے 


لعبة )٤(‏ 
أفعال فى صورة 


هذه اللعبة يمكن أن تحقق عددا من الأهداف» منها: 

_. أن يتعرف الأطفال عدداً من المواقف الحياتية اليومية. 

- أن يقبل الأطفال على مارسة بعض الهوايات. 

أن ينطق الأطفال بعض الأفعال المضارعة نطقاً صحيحاً. 
وتحدد هذه اللعبة فى خطوتين أساسيتين : 

- قيام المشرفة بعرض عدد من الصور الملونة لطفل يقرأً.. يأكل.. يرسم.. يلون.. 

- بعد أن يرى الأطفال الصورة تسألهم المشرفة ماذا يفعل هذا الطفل ؟ 

«الإجابة فى كلمة واحدة» . 

يشارك فى هذه اللعبة جميع أطفال الروضة» ويمكن تقسيمهم إلى مجموعتين 
هذه اللعبة يمارسها الأطفال فى أى مكان: قاعة أو حديقة» وتستغرق عشر دقائق» ويمكن 
ممارستها مرة كل اوی 
ملحوظات : 

امكو ادال الور براق فة : 

ماذا يفعل أحمد الآن؟ وماذا يفعل محمود؟ 

أر مواقف ممثلة يؤديها طفل 

عند تكرار اللعبة تتغير المواقف أو الصور؛ بحيث تستعمل المشرفة معظم الأفعال 
المضارعة. 

ويمكن تكرار الأفعال ليتقن الأطفال نطقها. 


E 


)٥( لعبة‎ 


بعد ممارسة الأطفال لهذه اللعبة من المتوقع: 
أن يحددوا اجاهات يمين.. شمال.. أمام.. خلف. 
- أن يصفوا الطرق التى يسيرون فيها. 
- أن يلتزموا ببعض قواعد الطريق وآداب المرور. 
وذلك من خلال: 
- عرض مخطط بسيط لحى على لوحة أو سبورة يحتوى على: شوارع» وميادين› 
وتقاطعات» وكوبرى» ومدرسة» وحديقة» ومستشفى» ومحطة» ومنازل ... 
وللمخطط خمسة مداخل . 
يتسابق فى اللعبة »٥«‏ أطفال 
فى كل مرة تطلب المشرفة من : 
الطفل )١(‏ أن يصف كيف يصل إلى المستشفى؟ 
وأن يصف الطفل ۲ کیف يصل إلى المدرسة؟ 
وأن يصف الطفل (۳) كيف يصل إلى الحطة؟ 
وأن يصف الطفل )٤(‏ كيف يصل إلى الحديقة؟ 
وأن يصف الطفل )٥(‏ کیف يصل إلى المنزل؟ 
أثناء الوصف تعلق المشرفة بما يبرز الاجاهات وآداب وقواعد المرور. 
يكن أن يتفن الابقرة بافان مار ذكل طفل لر لر عط انير 
- الفائز هو الطريق الذى يصل إلى المكان فى أيسر طريق» ويصفه وصفاً صحيحاً. 
تستغرق هذه اللعبة حوالى ٠١‏ دقيقة مرة شهرياًء وتنفذ داحل الغرفة. 
يمكن أثناء مارسة هذه اللعبة إكساب الأطفال معلومات عن الأماكن. 
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لعبة )١(‏ 
من واحد إلى عشرة 


تهدف هذه اللعبة إلى ما يلى : 

أن يتعرف الأطفال الأعداد من ٠١٠: ١‏ . 

أن ينطى الأطفال الأعداد نطقاً صحيحا. 

- أن يتعود الأطفال سرعة الإلجاز. 
ويتم تنفيذ هذه اللعبة : 

بتقسيم الأطفال إلى مجموعات (أربع أو ست مجموعات) . 

- کل مجموعتین تتباریان معا والفائز مستمر. 

تقدم المشرفة لأطفال الجموعة () مثلاً عدداً من أجزاء الصورة» وملها للمجموعة 
زی 

- تطلب من أطفال كل مجموعة تكوين صور مكتملة» وهى تعد من ١‏ إلى .٠١‏ 

- يردد بقية الأطفال الأعداد بشكل جماعى. 

المجحموعة الفائزة هى التى تكون عددا أكبر من الصور المكتملة الأجزاء. 
وتكرر اللعبة بين مجموعتين أخرتين» وتعاود المشرفة العد من ١‏ إلى ٠٠١‏ وبقية 
الأطفال يرددون. 

محختاج هذه اللعبة إلى عدد كبير من الصورء وتقدم بصورة متدرجة من حيث: عدد 
الصورء وعدد الأجزاءء ومستوى الصورة.... 
ويستغرق تنفيذها ٠١‏ دقيقة مرة شهرياً. 

بالتدريج تبداً المشرفة العد» ثم تترك للأطفال إكماله بشكل جماعى ملحن. 
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تابع: ألعاب المستوى الأول 


الو حدة الثائغة 


ألعاب نطق الجمل 


لعبة )١(‏ 
کرر.. أو لاتکرر 


من أهداف اللعبة : 
أن يميز الأطفال بين صحة المسموع أو خطفه. 
أن يميل الأطفال إلى مارسة الألعاب الرياضية. 
أن ينطق الأطفال الجمل الفعلية نطقاً صحيحاً مكتملاً. 
ولتنفيذ هذه اللعبة : 
- تعرض المشرفة على الأطفال مجموعة من صور فوتوغرافية أو مرسومة (تعبر عن 
الممارسات الرياضية الختلفة) 1 يمكن العرض باستخدام جهاز الفانوس السحرى]. 
تعلق المشرفة على كل صورة بجملة فعلية. 
- تطلب المشرفة من الأطفال ترديد الجملة وراءهاء إذا كانت معبرة عن الصورة» 
والصمت إذا كانت الجملة لا تعبر عن الصورة. 
صثال: 
يلعب الطفل بالكرة. 
يقذف اللاعب بالسهم. 
يلاکم البطل زميله. 
یسبح المتسابق من الماء. 
يصارع اللاعبان أحدهما الآخر. 
يمكن تنفيذ هذه اللعبة فى شكل مباراة بين المشرفة والأطفال : 
* فى حالة الترديد الصحيح مسب نقطة للأطفال. 
# فى حالة الترديد غير الصحيح سب نقطة للمشرفة. 
هذه اللعبة تمارس مرة أسبوعيا لمدة عشر دقائق. 
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لعبة (۲) 


بعد نهاية هذه اللعبة يمكن للأطفال: 

أن يصفوا صورة بجملة مفيدة. 

أن يهتموا بجمع صور المناظر الطبيعية. 

أن ينطقوا الجمل الاسمية بطريقة صحيحة. 
تنفيذ هذه اللعبة: 

- تختار المشرفة فى كل مرة عشرة أطفال ( كل خمسة مجموعة «فريق)) . 

- يقف الفريقان وجهاً لوجه. 

- تقدم للفريق () مجموعة من الصور لناظر طبيعية» وتسمح لكل طفل باختيار 
صورة واحدة فقط. 

- تطلب من كل طفل من أطفال الفريق (ب) تخمين الصورة الموجودة مع زميله 
الواقف أمامه. 

الطفل »٠«‏ بالفريق (أ) معى صورة لمنظر جميل. 

الطفل ٠٠١‏ بالفريق (ب) فى الصورة رجل؟ 

الطفل ٠٠١‏ بالفريق (أ) لاء ليس فيها أى إنسان. 

الطفل ٠٠١‏ بالفريق (ب) الصورة بها أشجار؟ 

الطفل ٠٠١‏ بالفريق (أ) نعم» ولكن ما عددها؟ 

الطفل »٠«‏ بالفريق (ب) خمس أشجار فى الصورة. 

وتستمر عملية التخمين حتى يحدد الطفل من الفريق (ب) أكبر عدد ممكن من 
مضمون الصورة» التى مع زميله من الفريق ( . 

- يشارك بقية الأطفال بالاستماع والتشجيع. 


— ۷۹ 


ومن الأفضل : 

_ ان يشارك الأطفال فی اللعبة باحضار صور من عندهم. 

_ أن مخاول المشرفة معرفة سبب اختيار الطفل لهذه الصورة بالذات» فتمنحه فرصة 
إبداء رايه. 

تستغرق هذه اللعبة حوالى عشر دقائق» وتمارس مرة كل أسبوع. 

کی کل مرة يتغير الأطفال المتنافسون؛ حتى يشارك جميع الأطفال فی التخمين 


لعبة (۴) 


أدوات.. واستخدامات 


وتهدف هذه اللعبة إلى : 

- تعرف الأطفال بعض الأدوات المستخدمة فى الحروف والمهن الختلفة. 

شور الاطقال اة استخدام هذه الأدوات. 

- نطق الأطفال لجمل مفيدة نطقاً صحيحاً. 
ويتم تنفيذ هذه اللعبة عن طريق : 

- إحضار المشرفة لعدد من الأدوات المنرلية» والمكتبية» والحرفية... 

[الأدوات نفسها أو نماذج لهاء أو صور لها]. 

- يتم تقسيم الأطفال إلى مجموعتين »كل مجموعة معها عدد من الأدرات. 

[يفضل آلا ترد عن حمس من مجال أو خرقة رادقا 

- يتبادل الفريقان الأسئلة والإجابات: سؤال وسؤال 

الفريق «أًه ما هذه الأداة؟ 

الفريق «ب» هذه كذا 

الفريق «أً وما هذه الأداة؟ 

الفريق «ب» هى كذا 

- الفريق «أ) فيم تستخدم الأداة التى معنا... 

- الفريق الفائز هو الذى يجيب عن جميع أسعلة الفريق الأخر إجابة صحيحة. 

تستغرق هذه اللعبة حوالى عشر دقائق» ويمكن أن تمارس مرة أسبوعياًء ويشارك 
فيها - فى كل مرة - فريقان من الأطفال (كل فريق من ٣‏ : ه٠‏ أطفال)» وبقية الأطفال 
يستمعون ويشجعون. يفضل أن يكون ذلك بقاعة الروضة. 

ملحوظة : مشاركة الأطفال في احضار الأدوات» ويساهم تصنيفها فى حخقيق أهداف 
اللعبة بشكل أكبر فعالية. 


AY -— 


ثانيا:العاب المىستوى الشانى 


ألعاب استخدام المفردات 


الوحدة الأولى 


ألعاب استخدام الأفعال 


— Ao 


)١( لعبة‎ 


أنت تصف.. وهو يسمع ويرسم 


من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 

_ أن يصف الطفل ما يراه وصفاً دقيقاً. 

- أن يميل الأطفال إلى معاونة المحتاجين. 

أن يستخدم الأطفال فعل الأمر فى كلامهم. 
وتحتاج هذه اللعبة فى كل مرة إلى : 

- لوحة مرسومة رسماً بسيطا ومعبراً. 

- أوراق بيضاءء وأقلام آلوان. 

- جهاز عرض (سبورة ضوئية أو صورة معتمة) 
وتتم وفقا للخطوات التالية: 

- تختار المشرفة من ٣‏ : ه٠‏ أطفال. 

- يضع كل طفل أمامه ورقة بيضاء» ويمسك فى يديه عدداً معيناً من الألوان (ثلاثة 
مغلا . 

- يشاهد الأطفال المشاركون فى اللعبة اللوحة الكبيرة المرسومة» وبعدها يتم تغميتهم 
بمنديل أو إيشارب. 

- تقوم المشرفة بالإشارة للأطفال على الصورة جزعاً جزعءاء ویقوم الأطفال بتوجيه 
زملائهم الثلاثة لرسم الصورة: 

ضع... ارسم... لون... وصل... احذف... 

الطفل الفائر فى هذه اللعبة الذى جاء رسمه أقرب إلى الصورة الأساسية. ٠‏ 

وتستغفرق هذه اللعبة حوالى ٠١‏ دقيقة» ويمكن أن تمارس مرة كل أمبوعين» مع 
إبدال الأطفال المشاركين فى الرسم والتدرج فى مستوى الصورة. 

من الأفضل تعويد الأطفال على الأمر فى صورة رجاء من فضلك ارسم... لو 
الوق ول أن 
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لعبة (۲) 


بسرعة 


هذه اللعبة تهدف إلى : 

استخدام الأطفال للأفعال الماضية فى وصف أحداث سبق رؤيتها. 

5 ت الأطفال الأداء السريع . 

تعرف الأطفال عادات سلوكية صحيحة وأخرى خاطفة. 
وتسير وفقاً للخطوات التالية.. 

- تختار المشرفة أطفالا ثلاثة فى كل مرة. 

تطلب من كل طفل أن يقوم بثلاثة أعمال بشكل تمشيلى» وفى وقت واحد. 

يأكل الطعام... يكتب بالقلم... يغلق شباكا... يجرى بكرة... يصفق بيديه... 

بقية الأطفال يشاهدون زملاءهم» وهم يؤدون هذه الأعمال. 

- ثم تسأل المشرفة بقية الأطفال: ماذا فعل محمد» ومحمود» وإسراء؟ 

- توجه المشرفة الأطفال إلى استخدام الفعل الماضى: 

محمد أكل... وبعد كده جرى بالكرة... وبعدها أغلق... 

ومحمود كتب... وفتح... وأکل... 

إسراء لعبت» ومشت» وصفقت 

ويمكن للمشرفة قبل البدء فى اللعبة توجيه الأطفال المشاركين لأداءات بعينها؛ 
بهدف تنويع الأفعال. 

وتتكرر هذه اللعبة مرة كل أسبوعين» ولمدة ٠١‏ دقيقة فى كل مرة» وذلك فى 
حديقة الروضة. 

يكون التدرج فى اللعبة من ناحيتين : 

عدد الأطفال المشاركين ۲: ٠:٤:١‏ 

الوقت المسموح لأداء الأفعال «ق: ٤ق:‏ ٣ق...‏ 


تهدف هذه اللعبة إلى : 

_ ديد الأطفال لأفعال مضارعة مقابلة لأفعال أخرى. 

استخدام الأطفال للمتضادات استخداماً صحيحاً. 

- تنمية رغبة الأطفال لتصحيح الخطاً. 
ولتنفيذ هذه اللعبة : 

تقوم المشرفة بإعداد صور ملونة» تعبر عن أفعال متنوعة: طفل يجرى» يقف» يرفع 
يدیه» يضحك»› یبکی» یتکلم... 

يقسم أطفال الروضة مجموعتين أو ثلاثة. 

- تعرض على الجموعة الأولى الصورة ٠٠١‏ قائلة لهم هذا الطفل ييكى. أليس 
كذلك؟ 

يرد الأطفال: هذا الطفل (يضحك) 

فى المرات الأولى سيرد الأطفال ( لا ييكى) ؛ فتلفت المشرفة أنظارهم إلى أن الرد 
سيكون كلمة واحدة. 

- وتعيد المشرفة الفعل فقط يبكى» ويرد الأطفال يضحك. 

هذه اللعبة يمكن أن تمارس مرة كل أسبوعين لمدة ٠١‏ دقيقة تقريباً فى القاعة أو 


حديقة الروضة. 
يفضل أن تعد المشرفة قائمة بالأفعال وعكسهاء ويمكن استخدام هذه اللعبة بالتركيز 
اا ف 
منظم/ فوضوی ضخم/ نحیف واسع/ ضيق . 


- ۹٩ - 


— A 


تابع : ألعاب المستوى الثانى 


الوحدة الثانية 


ألعاب استخدام الأسما.ء 


لعبة )١(‏ 
أصوات وأصوات 
من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 


- أن يميز الطفل بين عدد الأصوات المتشابهة. 
- أن يحدد أسماء أدوات» يستخدمها فى حياته» من خلال الأصوات التى تصدر 


منها. 
أن يستخدم الألفاظط الآن اليا وما يمائلهما اسشخداماً ضخيحا. 
ولتنفيذ هذه اللعبة : 


- تضع المشرفة على منضدة عدداً من الأدوات» التى محخدث أصواتاً عند استخدامها: 
صفارة» أوراقاً» كرة» ملاعق . 

- يتم تغمية ثلائة متسابقين من الأطفال. 

- يتم استخدام إحدى الأدوات» وتسأل الطفل :)١(‏ 

- ما الأداة التى تستمع إلى صوتها الآن» أو - إلى اى شىء تستمع الآن؟ 

فيم تستخدم هذه الادوات؟ متی لا نستخدمها؟ 

- حاول أن تقلد صوت هذه الأداة. 

يمكن التدرج فى مستوى صعوبة الأصوات من صوت أوراق إلى صوت ماء يسكب» 
او فول سودانی يقشر... 

وتكرر هذه اللعبة مرة كل ا لمدة ٠١‏ دقيقة» داخحل قاعة الروضة. 

أثناء أداء اللعبة» يمكن استثمار أية أصوات خارجية يتصادف حدوثها. 


— 0 


ا 


لعبة (۲) 
انظر حولك 


من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 

أن يستنتج الأطقال اسم الموصوف. 

أن ينطق الأطفال أسماء الأدوات» والأماكن نطقاً صحيحاً. 

أن يميل الأطفال إلى دقة الملاحظة. 
خطوات اللعبة : 

- يشارك فى اللعبة جميع الأطفال فى صورة مجموعات «كل مجموعة من ۳ : ه 
أطفال» . 

تبدأً المشرفة فى ذكر صفة أو صفتين لجزء من أجزاء الغرفةء أر لشىء فى الحديقة› 
أو لأى اداة أو جهاز. 

- وعلى أطفال كل مجموعة ذكر اسم الشىء الموصوف. إذا جاءت الإجابة صحيحة» 

متال: 

یستخدم فی کذاء ما هو؟ 

يوجد فى بدية كل غرفة» ما هو؟ 

لونه.... ما هو؟ 

0 ا 

التدرج فى اللعبة مطلوب؛ ففى المرات الأولى يكون الوصف أكثر وضوحاً وبعدد كبر 
من الجمل. 

ثم يتدرج ليقل عدد جمل الوصف ودرجة وضوحها. 

وتمارس هذه اللعبة مرة كل أسبوعين لمدة ٠١‏ دقيقة فى أماكن الروضة الختلفة 
قاعة/ حديقة/ فناء... 


- ۹۷ 


لعبة (۴) 
أطوال وألوان 


الهدف من هذه اللعبة : 

- أن يتعرف الأطفال أسماء الألوان. 

أن يستخدم الأطفال «أفعل» التفضيل أطول/ أقصر/ أرفع/ أحسن... 

أن يعتاد الأطفال الدقة فى الوصف. 
وتنفذ كما یلى : 

- تختار المشرفة المشاركين (من ٠‏ : ۷ أطفال)» ويفضل أن يكونوا مختلفى الطول. 

- تعطى كل طفل إصبع طباشير من لون معين. 

- کل طفل یرسم خطا حسب طوله. 

- من الممكن أن تتداخحل الخطوط . 

- يمكن أن توجه الأسئلة بعد ذلك إلى جميع الأطفال أر إلى فریقین منهم «لکل 
فریق عدد من الأسغلة) . 

- أى الخطوط أطول؟ أو ما هو أطول حط ؟ 

_ وما أقصر حط ؟ 

- الخط الأحمر... من الخط الأصفر (أكمل) 

- الخط الأخحضر أطول/ أقصر من الخط الأزرق ⁄ أم #؟ 

وهذه اللعبة یمکن أن: 

- تستغرق حوالى ٠١‏ دقيقة» وتكرر مرة كل أسبوعين. 

- تتدرج من مشاركين إلى ثلاثة... حتى سبعة أو عشرة. 

- يتسابق الأطفال خلالها فى مجموعات» وهم جالسون باستخدام لوحات ورقية 
رأقلام فلوماستر ملونة. 


—- ٩٩ 


تابع: ألعاب المستوى الثانى 


الوحدة الثائثة 


استخدام أدوات الاستفهام 


لعبة )١(‏ 
خیال × خیال 


من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 

أن يكون الأطفال حوار مفيداً. 

أن يستخدم الأأطفال بعض أدوات الاستفهام» مشل: 

می می ای کی کی 

أن يلتزم الأطفال ببعض آداب الحوار. 
يتم تنفيذ هذه اللعبة وفقا للخطوات التالية : 

اختيار ۳ أطفال للتسابق فردياً (وبالطبع يمكن زيادة العدد إلى ٠‏ أو »)١‏ ويمكن أن 
يتم التسابق بين الفرق ( كل فريق مکون من (۳) أطفال). 

- تبداً المشرفة اللعبة بجملة: قابلت بالأمس طفلا... 

- تطلب المشرفة من كل طفل متسابق أو كل فريق أن يوجه لها سؤالا؛ ليعرف 
الإجابة ولتكتمل الحكاية. 

فریق (۱) ما اسمه؟ 

فریق (۲) متی قابلته؟ 

فریق (۳) من کان معه؟ 

فریق (۱) ماذا قلت له؟ 

فریق (۲) بم رد عليك؟ 

- الفريق الذى يستمر فى الأسئلة هو الفريق الفائزء والفريق الذى يكرر سؤالاً يخرج 
من المسابقة» وكذلك الفريق الذى يتوقف عن الأسعلة» أو الفريق الذى يسأل سؤالا غير 
متأب 

- یمکن ان يقوم أحد الأطفال بدور المشرفة» وحوله مجموعة من الأطفال يسألونه. 

وتمارس هذه اللعبة مرة كل أسبوعين» لمدة ٠١‏ دقيقة. 


FS 


لعبة (۲) 
أفعال وأسباب 


أهداف هذه اللعبة : 

- أن يعلل الأطفال لبعضهم البعض أفعالهم اليومية. 

- أن يميل الأطفال إلى الأداء التمثيلى لبعض المواقف الحياتية اليومية. 

أن يستخدم الأطفال لأنء ولام التعليل. 

أن يصوغ الأطفال أسئلة» مستخدمين: _ ماذا؟ _ أو لماذا؟ 
خطوات تنفيذ اللعبة: 

- تبدأً اللعبة بحكاية خيالية من المشرفة عن يوم فى حياة طفل . 

- تطلب المشرفة من أحد الأطفال أداء مشهد تمثيلى» يعبر عن سلوك من السلوكيات 
التى تم عرضها. 

- وعلى بقية الأطفال أن يسألوه: 

ماذا فعلت؟ لاذا فعلت ذلك ؟ 

ويقوم طفل ثان ثم ثالث... بأداء مشاهد أخرى؛ حتى ينتهى وقت اللعبة. 
[ يتم اختيار أفضل طفل قام بالتمشيل والرد على الأسثلة» مع التركيز فى الرد على: 
لأن... لام التعليل. 

تكرر اللعبة مرة كل أسبوعين لمدة ٠١‏ دقيقة» وذلك فى حديقة الروضة. 

*# وعلى المشرفة أن تركز فى حكايتها السلوكيات المطلوب تمثيلها على سلوكيات 
نافعة وأيضا ضارة. 

*# يمكن الاستعانة ببعض الأدوات لأداء المواقف التمثيلية يإتقان. 


N 


لعبة (۳) 
ماهو ؟... ماهی؟ 


من أهداف اللعبة : 

أن يتذكر الأطفال صفات واستخدامات بعض الأدوات. 

- أن يميل الأطفال إلى العمل الجماعى التعاونى. 

_ ان یستخدم الأطفال أداة الاستفهام (ما) استخداماً صحيحاً. 

أن يستخدم الأطفال أداة الاستفهام (هل) . 
ويتم تنفيذ هذه اللعبة كما يلى : 

- يشارك كل طفل فى هذه اللعبة بتقديم إحدى حاجياته: ساعة» نظارة» شراب» 
منديل› قلم.... 

- تختار المشرفة عدداً من المعسابقين من ۳ : ٠‏ أطفال. 

- تضع المشرفة ما جمعته داخل صندوق. 

- تضع يدها وتمسك شيقاء وتسأل ما هوا ما ھی ؟ 

- يبدا الطفل الأول بالسؤال عن الشىء. 

إذا جاءت إجابة المشرفة بنعم» يسأل سؤالا آخرء ثم ثالثاًء حتى تأتى الإجابة ب (لا) 
فينتقل الكلام إلى الطفل الذى يليه... وهكذا. 

- الطفل الفائز هو الذى يسأل عدداً من الأسئلة» تكون إجابتها (نعم) ؛ حتى يعرف 
اسم الشىء الذى تمسك به المشرفةء ثم يبدأ الطفل الفائز فى سؤال بقية الأطفال: 

هل هذه الساعة خاصة بك؟ 

حتى يصل إلى من يقول نعم؛ فيعطيها له... وهكذا فى بقية الحاجات. 

تستغرق هذه اللعبة ٠١(‏ دقيقة)» ويمكن تكرارها مرة كل أسبوعين» ويتم مارستها 
فى حديقة الروضة. 

يمكن إنقاص عدد الأدوات أو زيادته» وكذلك بالنسبة لعدد المتسابقين» وفقاً للوقت 
ا متاح للعبة. 
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تابع: ألعاب المستوی الثانی 


الوحدة الرابعة 


استخدام كلمات الرفض / الشك / اليقين 


NE 


لعبة(١)‏ 
خەن . . ماذاأرسم؟ 


هذه اللعبة تهدف إلى : 

أن يتعرف الأطفال كلمات جديدة» تستخدم فى حالتى الشك أو اليقين. 

- أن يشعر الأطفال بقيمة التوقع والتهيؤ. 

أن ينطت الأطفال: كلما.. ربما.. أعتقد.. متأكد.. وما شابه ذلك» نطقاً سليماً فى 
حالتها الصحيحة. 
وتنفذ هذه اللعبة كما يلى : 

باستخدام سبورة طباشيرية أو ضوئية أو لوحة ورقية كبيرة» ترسم المشرفة إطارا أو خحطا 
غير محدد. 

- تسأل المشرفة الأطفال: ماذا أُرسم؟ 

ك ترسمین منضبدة . 

هل أنت متأكد؟ 

ل 

- إذاً قل أعتقد؟ ربما. 

إجابتك قريبة من الصواب. 

أعتقد أنها عمارة. 

- لاء ليس بالضبط . 

ت تقسم المشرفة الأطفال إلى ثلاث أو ربع مجموعات » وتختار من کل مجموعة 
طفلاً يقوم بالرسم» وبقية الأطفال یخمنوڭ»› رالطفل یرد ب :ربما... لعلنى ... أعتقد... 

- يمكن أن تؤدى اللعبة بشكل زوجى: طفل يرسم» وطفل آخر يخمن. 


- ۱۱۹ - 


الطفل الفائز هو الذى يستخدم تعبيرات الشك فى حالات التخمين»› ويستخدم تعبير 
اليقين فى حالة القأكد. 

* وعلى المشرفة المرور بين الأطفال أثناء تنفيذ اللعبة فى شكل مجموعات أو أزواج. 

وتستغرق هذه اللعبة ١‏ دقيقة»› وتکرر مرة کل اسبوعين» وتنفذ داخحل قاعة 
الروضة. 
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لعبة (۲) 


أعتقد. .. لاأعتقد 
من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة : 


- أن يحدد الأطفال الأدوات التى تستخدم فى المنزل أو المدرسة أو الألعاب... 

أن يستخدم الأطفال كلمات: أعتقد.. ربما.. متأكد.. أرى استخداماً صحيحا. 

أن يستمتع الأطفال بصحة التخمين. 
وتتحدد خطوات هذه اللعبة فيما يلى : 

- مجهز المشرفة أدوات ذات أحجام» أو ملمس» أو مكونات متباينة. 

- تخبر المشرفة الأطفال أن هذه الكرتونةء» أو ما سحت الغطاء يحوى أدوات» نستخدمها 
فى المطبخ داخل المنزل» أو فى الروضةء أو فى النادى: كل مرة أدوات خاصة بمكان أو 
مجال معین . 

- تختار المشرفة الأطفال المتسابقين ۲ أو ٣‏ أو أكثر. 

یبدا المتسابقون» كل منهم يضع يده بالتناوب على إحدی الأدوات. 

- فإذا قال أعتقد أنها كذاء وجاء الاعتقاد صحيحاً حصل على نقطتين. 

- فى حالة الخطأاً فى التخمين لا يحصل على شىء. 

- ويمكن أن تسأل المشرفة الطفل لماذا أنت متأكد؟ أو لماذا تعتقد ( غير متأكد.) ؟ 

تتكرر هذه اللعبة مرة كل أسبوعين لمدة ٠١‏ دقيقة. 

ويمكن أن يتم ذلك فى غرفة الروضةء أو فى الحديقة. 
ملحوظة : 

يمکن التدرج فى عدد الأدوات» وأيضا البدء بأدوات أخحرى مألوفة إلى غير مألوفة. 


~~ \1۳ - 


لعبة (۳) 
بقع حبر 


أهداف اللعبة : 

أن يستخدم الأطفال كلمات عدم اليقين: يبدوء أعتقد» أظن... استخداماً صحيحاً. 

أن يبرز الأطفال بعض مشاعرهم ومكنوناتهم. 

- أن يحدد الأطفال مكونات الشىء الخمن. 
إجراءات تنفيذ اللعبة : 

- إعداد عدد من البطاقات من ورق (الدشاف) وفقاً لعدد المتسابقين. 

- وضع ابطاقة أمام كل طفل وإنزال بقعة من الحبر عليها وتطبيقهاء ثم 
إعادة فردها بعد أن تکون قد کونت شکلاً 

- تبدأً المشرفة فى سؤال كل طفل: 

فإذا قال شكل أرنب مثلاً 

- تقول له هل أنت متأکد؟ 

- فیقول لا. 

تقول إذا قل أعتقد / يبدو أنه/ ريما يكون/ أظن 

وتسأل الآخر والثالث و... هكذا. 

تي اة اسشلتها والطفل الذى لا يجيب باستخدام أفعال عدم اليقين يخرج من 
اللعبة. 

ویعد فائزاً من یجید استخدامها. 

تكرر هذه اللعبة مرة كل أسبوعين لمدة ٠١‏ دقيقة داحل قاعة الروضة. 

على المشرفة أن تسجل فى سجلاتها انطباعات الأطفال للاستفادة منها فى عملية 
التقويم النهائى الشامل لهؤلاء الأطفال. 


- ٤ - 


لعبة )٤(‏ 
ا نعم ولا لا 


من أهداف اللعبة : 
- أن يستخدم الأطفال الكلمات التى تعبر عن التأييد فى حالة الموافقة: بالتأكيد - 


OD 


حهفه 


- أن ينطق الأطفال بألفاظ الرفض المطلق فى حالة عدم الموافقة ليس صحيحا... 
مطلقاً... غير صحيح بالمرة. 

- أن يلتزم الأطفال ببعض آداب الاستماع. 
وتتم هذه اللعبة وفقا للخطوات التالية : 

- اختيار عدد من الأطفال للمشاركة فى اللعبة (عدد زوجى) 1 أو ۸ أو ٠١‏ كل 

- تشرح المشرفة للأطفال اللعبة: طفل يسأل وآخر يجيب» ومن يجيب لا يستخدم نعم 
أو لا أو يهز رأسه بما يعبر عنها. 

- إذا كان موافقاًء يستخدم: بكل تأكيد... حقيقة... هذا صحيح. 

- إذا كان غير موافق» يستخدم: مطلقاً... ليس صحيحا... هذا خطاً. 

مثال: 

طفل (): اسمك أخمده اليس کذلك ؟! 

طفل (ب) : مطلقاً. 

طفل (أ) : أنت اسمك محمد؟ 

طفل (ب) بکل تأکید. 

- يمكن أن يتبارى الفائز فى المجموعة )١(‏ مع الفائز فى المجموعة (۲) و... هكذا 
حتى نصل إلى الفائز الاول. 

تستغرق هذه اللعبة عشرین دقيقة وتمارس مرة کل ابرع فی حديقة الروضة. 
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ثالثا:ألعاب المستوى الثالث 


ألعاب استخدام الجمل 


(التعبير) 


الوحدة الأولى 


ألعاب التذكر 


- ۱۹۷ 


لعبة )١(‏ 
حاول تفتکر 


هذه اللعبة تهدف إلى : 

_ أن يتذكر الأطفال أماكن أو مواقف أو أشياء. 

- أن يتحدث الأطفال عما يتذكرونه فى جمل مكتملة. 

أن يهتم الأطفال بملاحظة كل ما حولهم. 
وتتحدد إجراءاتها فى : 

- تختار المشرفة عدداً من الأطفال المحسابقين. 

- يقف الأطفال ووجوههم للأمام معطين ظهورهم لزملائهم. 

تناقش المشرفة الأطفال المتسابقين عما خلفهم من أشخاص/ أثاث/ صور/ أدوات: 
آماکنها وعددها وألوانها ومکوناتها. 

_ يجيب الأطفال المتسابقون بالترتيب - أو دون ترتيب - عن هذه الأسغلة» وامجيب 
إجابة صحيحة يستمرء والخطىء يخرج. 

يمكن للمشرفة أن تفاجىء الأطفال بإخراج أو تخبغة أحد زملائهم» وتدور الأسئلة 
عن صفاته وملابسه... 

يمكن أن تمارس هذه اللعبة مرة كل أسبوعين لمدة ٠١‏ دقائقء فى قاعة أو حديقة 
الروضة. 


ت 


لعبة (۲) 
استمع وأبلغ 

تهدف هذه اللعبة إلى : 

- أن يكرر الطفل ما استمع إليه فى حالة طلب ذلك منه تكراراً دقيقاً» دون إضافة أو 
حذف. 

- أن بيغض الأطفال الفتن والشائعات. 

- أن ينطق الأطفال عدداً من الجمل»ء التى تكون موضوعاً واحداء نطقاً مرتباً 
ومتسلسلا. 
ويتم تنفيذ هذه اللعبة وفقا للخطوات التالية: 

- يجلس الأطفال فى دوائرء كل دائرة (ه أطفال) . 

- تهمس المشرفة فى أذن طفل من الدائرة الأولى بحكاية خيالية قصيرة. 

- يقوم الطفل بنقل الحكاية إلى من بجواره» ثم إلى الثالث فالرابع حتى آخر طفل. 

تطلب المشرفة من الطفل الأخير سرد الحكاية بصوت عال. 

- أثناء تناقل أطفال الدائرة الأولى للحكاية» تقوم المشرفة بعمل الشىء نفسه فى 
الدوائر الأخرى. 

ويفضل أن تكون الحكايات مختلفة» ويمكن أن تقرأً المشرفة من الأوراق. 

المجموعة الفائزة هى المجموعة التى تنقل فيها الحكاية» بأقل قدر ممكن من الحذف 
أو الزيادة أو التغيير. 

ملحوظة : 

تستشمر المشرفة زيادة أو نقص معلومة؛ لتلفت نظر الأطفال إلى أن نقل الكلام عادة 
غير مقبولة ؛ خحاصة إذا ما أحذت شكل الشائعة أو الفتنة. 

يمكن تكرار هذه اللعبة مرة شهرياء وتستغرق حوالى ٠١‏ دقيقة فى حديقة الروضة. 
عع ركیز حکايات فى كل مرة على إعداد أو ألوان أو اسماء أو أماكن» والتدرج فى 
صعوبتها وأطوالها. 


۷ 


لعبة (۴) 
شهادة شاهد 


من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 

أن يسترجع الأطفال أحداثاً سبق لهم رؤيتها. 

_ أن يصف الأطفال ما شاهدوه وصفاً أميناً ودقيقاً. 

_ أن ييغض الأطفال شهادة الزور. 

- أن يميل الأطفال إلى الصدق فى القول. 

أن ينطق الأطفال عدة جمل مترابطة ومسلسلة. 
وتتم هذه اللعبة وفقاً للخطوات التالية : 

تختار المشرفة فى كل مرة ثلاثة أطفال. 

- تطلب من الطفل الأول وصف حادثة وقعت له فعلاًء ومن الطفل الثانى وصف 
حادثة شاهدها فى فيلم مثلاء وتعرض على الطفل الثالٹث صورة س مزدحم› وفی جزء 
منه حادثة» وذلك لعدة ثوان» ثم تطلب منه وصف الحادثة التى رآها لأصحابه. 

تبداً المشرفة فى مناقشة بعض الأطفال فى هذه الحكايات: 

ماذا حدث لزميلكم فلان؟ ما أسباب ذلك من وجهة نظركم؟ 

- هل ترون أن تصرف زمیلکم کان سلیما؟ 

- من يعيد سرد الحادثة التى رآها زميلكم فى الفيلم السينمائى ؟ 

- من شاهد حادثة مشابهة فى الواقع ؟ 

ماذا نتعلم من هذا الموقف ؟ 

[تركز المشرفة هنا على ضرورة مجنب التصرفات الخاطئة والسلبية» وعلى كيفية 
التصرف فى المواقف الصعبة] . 

- الطفل الفائز هو الطفل الذى أجاد وصف الموقف بكل دقةء ويتم اختياره بمعرفة 
زملائه. 

تمارس هذه اللعبة داحل قاعة الروضةء وتستغرق ٠١‏ دقيقة» ويمكن تكرارها مرة 
شهرياً. 


— ۷ - 


- ۲ - 


)٤( لعبة‎ 


ماذا رأیت؟ 


من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 

- أن يسترجع الأطفال ما يشاهدونه بدقة. 

ان يهتم الأطفال بتعرف ما يدور حولهم من أحداث. 

- أن يجيب الأطفال عن الأسعلة المتنوعة بجمل مفيدة. 
ويتم تنفيذ هذه اللعبة عن طريق : 

- عرض صورة كبيرة لشارع مزدحم› أ سوق مجاری»› ار ما شابه ذلك على الأطفال 
لدقائی معدودة. 

- على الأطفال مشاهدة جميع أجزاء الصورة» وتفصيلاتهاء ويمكن التحدث معهم 
بشأن ما فيها. 

يتم إخفاء الصورة› وتبداً المسابقة بفريقین : 

- يتم طرح عدد متساو من الأسئلة لكل فريق: 

مثا : 

كم رجلا فى الصورة؟ ما لون السيارة فى شمال الصورة؟ 

ماذا يفعل الأطفال الذين يجلسون معا؟... 

ويمكن أن تمارس هذه اللعبة مرة شهرياًء ولمدة عشر دقائق» وذلك داخل الغرفة أو 

ويشترط أن تكون الصورة كبيرة الحجم.. أما إذا كانت صغيرة فيتم إعداد نسخ منهاء 
وتمرر على الأطفال› أو لکل مجموعة منهم نسخة من الصورة. 


YY - 


£ 


EEE 


تابع: ألعاب المستوى الثالكث 
الوحدة الثانية 


ألعاب الوصف 


— ٥0 


لعبة )١(‏ 
فيما أفكر ؟! 


وتهدف هذه اللعبة إلى : 

أن يصف الأطفال ما يحيط بهم وصفاً دقيقاً. 

أن يكون الأطفال جملا مفيدة. 

- أن يقبل الأطفال على ارتياد الحدائق. 
وتتحدد خطوات هذه اللعبة فى: 

- مجلس المشرفة وحولها أطفالهاء وتبدأً فى التحدث عن شىء ما هو موجود بالحديقة: 
شىء جمیل لونه کذاء یستخدم فی....» من اُشکاله ..... ماهو؟ 

- يخمن الأطفال ويحاولون معرفة ما تتحدث عنه المشرفة. 

- بعد ذلك تبداً اللعبة: تختار المشرفة ثلاثة متسابقين» يتحدث كل متسابق عن شىء. 
الفائز هو الذى يستطيع أن يعبر بأكبر عدد من الجمل. 

ويمكن أن تمارس هذه اللعبة بشکل ثنائی أو رباعى أو فى مجموعات تقف فى 
دوائر» واحد يصف» وبقية الأطفال تخمن. 

- ويمكن أن ينتقل الوصف مجالات أو أماكن أخرى» على أن يحدد الأطفال فى 
بدايتها المجال والمكان. 

ويمكن أن تستغرق هذه اللعبة ٠١‏ دقيقة» وتمارس مرة كل أسبوعين. 


- ۷ - 
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لعبة (۲) 
صورة فی صورتين 


لعبة لغوية تهدف إلى : 

أن يحدد الأطفال الصور المتمائلة. 

- أن يجيد الأطفال وصف مكونات الصورة. 

_ أن يكون الأطفال جملا مفيدة. 

أن تمر الأطفال بين ما رة إلنه اوها يروت 
وتتم هذه اللعبة وفقا للإجراءات التالية : 

- تختار المشرفة عدداً زوجياً من الأطفال ٦‏ أو ۸ أو ١٠؛‏ بحيث يمثل كل ۲ 
مجموعة. 

- تقدم المشرفة لأحد الأطفال الاثئين مجموعة من الصورء وللطفل الأخر مجموعة 
أحری. 

- يتم وضع الصور مختلطة ومقلوبة. 

يختار الطفل )١(‏ صورة» ربدا فی وصفها فی جمل یتم نخدید عددها (۳ جمل/ 
ەجمل...) . 

- يحاول الطفل (۲) معرفة الصورةء واستخراج نسختها من أمامه» فإذا جح تبادل 
الطفلان الأدوار» وإلا حسبت نقطة لمن يصف» ويكرر الوصف لصورة ثانية. 

یتم استبعاد الصورتين المتمائلتين» وببداً الوصف والتحديد لصورة أخحرى و... هكذا. 

وتستغرق هذه اللعبة حوالى ٠١‏ دقيقة» ويمكن أن تمارس مرة كل شهر. 


- 1٩4 - 


لعبة (۴) 
اسمع وارسم 


من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 

أن يستنتج الأطفال الشىء من خلال وصف مكوناته. 

- أن يقارن الأطفال بين صورتين متشابهتين. 

E‏ الأطفال إلى رسم المناظر والأشياء. 
ويتم تنفيذ هذه اللعبة وفقا للخطوات التالية : 

- يقسم الأطفال المشاركون إلى فريقين» يجلس طفل من فريق (أ)» وأمامه طفل من 
فریق (ب) 

يتكون الفريق من : ه متسابقين» وبقية الأطفال يستمعون ويشاهدون ويشجعون. 

- يعطى أطفال الفريق (أ) عدداً من الصور واضحة الشكل» قليلة التفاصيل (منضدة 
علیها شیء»؛ برواز» دولاب مفتوح..) . 

ويعطى كل طفل من أطفال الفريق (ب) ورقة بيضاء»ء وأقلاماً ملونة. 

- يبدأ كل طفل من أطفال الفريق (أ) فى وصف الصورة التى معه» والطفل من 
الفريق (ب) أمامه يرسم. 

- فى نهاية اللعبة يتم المقارنة بين الصورة الأصل والصورة المرسومة. 

الفريق الفائز هو النائى الذى يكاد يتطابق أصل الصورة الموجودة مع أحدهماء مع 
النسخة التى قام الطفل الثانى برسمها. 

وتمارس هذه اللعبة مرة شهرياًء وتستغرق حوالى ٠١‏ دقيقة. 


لعبة )٤(‏ 
صورة بعد صورة 


تهدف هذه اللعبة إلى : 

- أن يقارن الطفل بين ما يستمع إليه وما يراه أمامه. 

أن يتعود الطفل دقة الوصف. 

- أن يكون الطفل جملاً: اسمية أو فعلية تكويناً سليماً. 
ويتم تنفيذ هذه اللعبة وفقاً للخطوات التالية : 

إعداد مجموعتين متماثلتين من الصور. 

- اختيار طفلين أو (مجموعتين من الأطفال) للتسابق. 

- يعطى كل طفل أو ( كل مجموعة من الجموعتين) مجموعة من الصور. 

- بيدا الطفل الأول فى ذكر عدد من الجمل لوصف الصورة التى بين يديه» ويحاول 
الطفل الثانى الوصول إلى هذه الصورة. 

- يتم حديد زمن معين» وينتقل بعده الطفل إلى الصورة التالية» ويبدأً فى الوصف... 
وهکذا. 

- فى النهاية يتم ديد مدى جاح الطفل فى ترتيب الصور لتماثل ترتيبها فى الأول. 

التدرج فى هذه اللعبة يكون : 

عدد الصور فى كل مجموعة؛ حيث يزداد تدريجيا من ٠‏ صور إلى ٦‏ إلى ۷» وقد 
يصل إلى .٠١‏ 
- وفى الوقت المسموح به لوصف الصورة من ۳ دقائق إلى دقيقتين إلى دقيقة و... 
هکذا. 

تستغرق هذه اللعبة عشرين دقيقة» ويمكن أن تتكرر مرة كل شهرء والأفضل أن 
تمارس داخل القاعة. 


ا 


تابح : ألعاب المستو ى الثالث 


الوحدة الثالثة 


ألعاب التمييز 


EE 


لعبة )١(‏ 
تشابه واختلافات 


وتهدف هذه اللعبة إلى : 

- أن يميز الأطفال بين أشكال متقاربة بتحديد مواطن الاتفاق» ومواطن الاختلاف 
فيها. 

- أن يميل الأطفال إلى العمل الجماعى التعاونى. 

أن يعبر الأطفال عن مواطن الاختلافات بين كل صورتين. 
ويتم تنفيذ هذه اللعبة وفقاً للخطوات التالية : 

- يتم الاستعانة بمجلات الأطفال فى جمع عدد من الصورة المتشابهة» والتى بها عدد 
من الاختلافات ۳ أو ه أو ۷... 

د يتم اختيار فريقين أو أكثر للاشتراك فى المسابقة (كل فريق يتكون من ۳: ه 
أطفال) . 

- يعطى كل فريق صورتين متشابهتين» ويطلب منهم فى مدة زمنية محددة (ثلاث 
دقائق أو اثئين أو دقيقة واحدة) مخديد الاختلافات بين الصورتين. 

- يعطى لكل فريق فرصة عرض الاختلافات. 

- الفريق الفائز هو الذى يستطيع أن يحدد كل مواطن الاختلافات فى الزمن امحدد» 
ویجید عرض هذه الاختلافات . 

ويمكن تكرار هذه اللعبة مرة كل أسبوعين» وذلك لمدة ٠١‏ دقيقة» وتمارس داخل 
القاعة» أو فى الحديقة. 


- ۳0 - 


لعبة (۲) 
حاول تعرف 


من أهداف اللعبة : 

- أن يميز الأطفال بين الأصوات خاصة المتشابهة. 

ك أن وش الأطفال نة الهس 

- أن يسمَّى الأطفال بعض الأدوات التى يستعملونها من خلال أصواتها. 
ویتم تنفيذ هذه اللعبة وفقا للخطوات التالية: 

- تختار المشرفة طفلاً ويقوم بعصب عينيه (تغمية) . 

- يقترب أحد الأطفال من الطفل المخمى» ويتحدث إليه فى عدد من الجمل أو لوقت 
قصير محدد. 

- بعدها يطلب من الطفل معصوب العينين أن يحدد من الذى يحدثه؛ فإذا عرف 
حسبت له نقطة وإلا فلا. . 

- وتأتى الخطوة التالية فى اللعبة بإحداث صوت (مفاتيح _ عملة - باب يتحرك - 
خحطوات ...) ويطلب من الطفل مخديد الأداة أو الشىء الذى يحدث صوتاً. 

فإذا عرف حسبت له نقطة وتنتهى اللعبة. 

- وتستغرق هذه اللعبة حوالى ٠١‏ دقيقة» ويمكن تكرارها مرة كل أسبوعين. 

- كلما تكررت اللعبة يمكن أبعاد مصدر الصوت تدريجياً؛ بحيث يظل مسموعاًء 
وأيضاً يقل عدد الجمل أو الوقت الحدد للكلام. 


a 


لعبة (۴) 
أصوات على شریط کاسیت 


أهداف اللعبة : 

أن یوازن الأأطفال بين كل صوتين متقاربين. 

أن يقبل الأطفال على الاستماع الناقدى. 

أن يعتبر طقال بجحل اة رها 
وتتحدد خطوات هذ اللعبة فى: 

تقسم المشرفة الأطفال إلى مجموعتين أو ثلاث. 

- يستمع أطفال كل مجموعة (بشكل متتابع)» لشريط كاسيت مسجل عليه صوت. 

- یعطی الأطفال فة للتشاور» ثم يطلب من كل مجموعة مخديد ما استمعوا إليه. 
ويلاحظ ضرورة : ) 

- تنوع وتقارب الأصوات المسجلة (مياه تتدفق - صوت طائر أو حيوان - باب يغلق - 
دقات منبه أو ساعة حائط - وقع أقدام...) . 

التدرج فى الوقت المسموح به للاستماع؛ بحيث يقل هذا الوقت تدريجياً. 

- تكرار عملية الاستماع مرتين أو ثلاث. 

- بعد خديد الصوت» يمكن للمشرفة أو أحد الأطفال التحدث عنه»ء أو عن مواقف 
عاشها مع هذا الصوت. 

وتستغرق هذه اللعبة حرالى ٠١‏ دقيقة» ويمكن تكرارها مرة كل أسبوعينء 
ويفضل إجراؤها داخحل القاعة. 


NAS 


تابع: ألعاب المستوى الثالث 


الوحدة الرابعة 


ألعاب الحكابات 


۰ بے 


)١( لعبة‎ 


ماذا حدث بعد ذلك ؟ 


من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 

- أن يستنتج الأطفال أهم الأحداث التى وردت فى حكاية استمعوا إليها. 

أن يشارك الأطفال أبطال القصص الحكية مشاعرهم. 

أن يتوقع الأطفال أحداثا وفقاً للمقدمات. 
وتتم هذه اللعبة كما يلى : 

- يجلس الأطفال فى دائرةء وتبدأً المشرفة فى حكاية قصة من قصص الحياة اليومية: 
واقعية أو خياليةء بطلها إنسان (طفل)ء أو حيوان أليف. 

- تتوقف المشرفة بعد مقدمة الحكايةء› أو عند حدیث معین. 

وتسأل الأطفال: ماذا تتوقعون أن يحدث بعد ذلك؟ أو بم يرد فلان على فلان...؟ 

- تمنح الفرصة فى كل مرة لعدد من الأطفال لعرض توقعاتهم. 

- وتسأل المشرفة بقية الأطفال عن التوقع الذى يوافقون عليه» أو أقرب التوقعات» 
ویکون هو الفائز. 

وهذه اللعبة يمكن تكرارها مرة كل أسبوعين» وتستغرق حوالى )۲١(‏ دقيقةء 
وتمارس فى حديقة الروضة. 


£١ - 


لعبة(۲) 
حكاية فى صورة 

أهداف اللعبة : 

- أن يرتب الأطفال عدداً من الصور لتعبر عن حكاية متتابعة. 

أن يستخدم الأطفال بعض أدوات الربط فى كلامهم. 

أن يميل الأطفال إلى الار جال أو التأليف. 
وتتحدد خطوات هذه اللعبة فی : 

- اختيار مجموعتین الأطفال (كل مجموعة مكونة ثلاثة أطفال). 

- تقدم المشرفة لأطفال كل مجموعة عددا من الصور الملونة: بطاقات أو كروت (۷ _ 
..٠١ ١‏ صورة أو كارت) . 

- تبدأً اللعبة ويمنح الأطفال المتسابقون زمناً محدداً لترتيب الصور (يتدرج الزمن من ٣‏ 
دقائق إلى دقيقتين إلى دقيقة) . 

- يطلب من الأطفال حكاية القصة التى تعبر عنها الصور التى تم ترتيبها. 

المجحموعة الفائزة هي التى أجادت وصف هذه الصور والتعبير عنها. 


وتستغرق هذه اللعبة حوالى ٠١‏ دقيقة» ويمكن مارستها مرة كل أسبوعين› داخل 
القاعة› أو فى حديقة الروضة. 
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لعبة (۳) 
ماذاتفعل لو کنت مکانه ؟ 


ومن أهداف هذه اللعبة : 

أن يتعرف الأطفال بعض المواقف الصعبة أو الحرجة» التى قد تصادفهم فى حياتهم. 

أن يحدد الأطفال التصرف السليم فى المواقف الختلفة. 

أن يقدر الأطفال خحطورة المواقف الحرجة. 

- أن يعبر الأطفال عن تصرفاتهم فى المواقف الصعبة. 
وتتحدد خطوات هذه اللعبة فيما يلى : 

تعد المشرفة قأئمة بمواقف حياتية حرجة: نفاذ وقود سيارة - تمزق بنطلون _ نسيان 
نقود - شخص تعرفه ولا یعرفك. 

- فى كل مرة خكى المشرفة حكاية قصيرة تختمها بهذا الموقف» ثم تسأل الأطفال: 
ماذا تفعل لو کنت مکانه؟ 

تختار المشرفة عدداً من الأطفال»ء يتسابقون فى عرض كيف يتصرف كل منهم» إذا 
مر بهذا اموق 

- صاحب أفضل أو أنسب تصرف هو الفائز. 

وهذه اللعبة تستغرق حوالى عشرين دقيقة» ويمكن أن تمارس مرة كل أسبوعين. 

- ويمكن أن تعرض المشرفة بعض أشكال التصرف» وعلى الأطفال خديد الشكل الذى 
يرونه مناسباً» وتناقشهم فيه المشرفة. 
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تابع: ألعاب المستوى الثالكث 


الوحدة الخامسة 


ألعاب الرأى 


~~ £0 


تهدف هذه اللعبة إلى : 

أن يميز الأطفال بين المعلومة الصحيحة»› والمعلومة غير الصحيحة فيما يستمعون إليه. 

- أن يعبر الأطفال عن رفض الخطاً بعبارة محددة. 

أن يقبل الأطفال على إبداء الرأى» وقول الحق. 
وتتحدد خطوات هذه اللعبة فيما يلى : 

- مجمع المشرفة الأطفال فى دائرة» وتطلب منهم حسن الاستماع» والتركيز فيما 
يقال. 

- تخبر المشرفة الأطفال بأنها ستحكى حكاية» أو تعرض لموضوع» وخلاله ستذكر 
معلومات غير صحيحة» وعلى الأطفال رفع أيديهم قائلين: 

- لا هذه غير صحيحة» والصحيح كذا. 

- عفوا هذا خطاً والصواب كذا. 

- لا اتفق معك فى هذا الرأى والصواب كذا. 

- تقول المشرفة مثلا: 

عندما تسافر إلى القاهرة تزور بحيرة قارون (>) 

يرد طفل - غير صحيح فبحيرة قارون ليست فى القاهرة» إنها فى مدينة الفيوم. 

( سب لهذا الطفل نقطة أو نقطتين) 

تعتذر المشرفة وتعود للحديث» وتقول مثلاً: 

- وأئناء العودة من القاهرة قبل أن نصل إلى مدينة العريش»ء جلسنا نستريح فى كافيتريا 
توجد بمدخل مدينة رفح . 

يرد طفل: عفواً هذا خطاً فأثناء العودة من القاهرةء توجد رفح بعد العريش وليس قبلها 

(تلفت المشرفة نظر الأطفال إلى آداب الاستماع والاستعذان قبل الكلام) . 


- E۷ ~ 


(حسب نقطة للمشرفةء ذا لم یصحح الأطفال الخطاًء ونقطة للطفل الذى يصحح 
وهكذا تكون المنافسة بين المشرفة والأطفال) 


تمارس هذه اللعبة مرة شهریاًء وتستغرق حوالی \ دقيقةء» وتتم داحل قاعة 
الروضة. 
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لعبة (۲) 
ما رأيك فيما أقول ؟! 


تهدف هذه اللعبة إلى مايلى : 

أن يوازن الأطفال بين ما يستمعون إليه» وما يرونه أمامهم. 

- أن يعبر الأطفال عن تأييدهم أو رفضهم لما يقال. 

أن يهتم الأطفال بالمشاركة بالرأى فيما يدور حولهم. 
وتتحدد إجراءات تنفيذ اللعبة فيما يلى : 

- تعرض المشرفة على الأطفال صورة مرسومة أو مطبوعة. 

- تبداً المشرفة فى التحدث عن الصورة بأوصاف E‏ أو مختلفة عما فى الصورة. 

- بعد كل وصف تسأل المشرفة الأطفال: 

ا e‏ أو أموافقون؟ 

الراغب فى الأطفال فى الرد» يستأذن أولاء ثم يعرض رأيه قائلاً: 

- أنا أتفق مع حضرتك فالنخلة مثمرة. 

أنا احتلف مع حضرتك فإن النخلة مازالت غير مثمرة. 

تشجع المشرفة الأطفال على المشاركة» ويحصل من يعرض رأيه اتفاقا أو اختلافا على 
والطفل الفائز هو الذى يحصل على أكبر عدد من النقاط . 

وتمارس هذه اللعبة فى حديقة الروضةء (ويمكن هنا استبدال الصورة بحديث عن 
منظر طبیعی) . ) 

ويمكن تكرارها شهرياًء وذلك لمدة ٠١‏ دقيقة كل مرة. 


لعبة (۳) 


أحبه... لاأحبه 


من المتوقع فى نهاية هذه اللعبة: 

أن يعلل الأطفال لحبهم أو لبغضهم لشىء ما. 

ذ أت يجي الأطقال ايار ها يشضلرنه. 

- أن يعبر الأطفال عن حبهم أر كراهيتهم للأشياء. 
وتتم هذه اللعبة وفقا للخطوات التالية : 

- تضع المشرفة أمام مجموعة من الأطفال (ثلاث أو أربعة فى كل مرة) عدداً من 
الصور: 

- صورة لحيوانات» وأخرى لفواكه» وثالفة لألوانء ورابعة لأشخاص» وخامسة لمهن أو 
خر و کا 

- المطلوب من كل طفل من المتسابقين أن يحدد فى كل مجموعة من الصورء التى 
مامه شيعا يحبه» وخر لا يحبه. 

ويحصل المتسابق على درجة إذا علل لماذا يحب هذا؟ 

ويحصل المتسابق على درجة أخرى إذا علل لاذا لا يحب هذا؟ 

[يمكن حساب الدرجات وفقاً لعدد التبريرات] 


وتمارس هذه اللعبة مرة شهریاًء وتستغرق فی کل مرة حوالی ٥‏ دقيقة. 
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تابع: ألعاب المستوى الثالت 


الوحدة السادسة 


ألعاب المعلومات 
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تتحدد أهداف هذه اللعبة فيما يلى : 
أن يحدد الأطفال مسمی شیء من خلال سماع بعض صفاته» او استخداماته. 
- أن يتعود الأطفال الإيجاز فى القول. 
أن يعبر الأطفال عن الصفات والاستخدامات. 
وتتم هذه اللعبة وفقا للخطوات التالية : 
- يجلس الأطفال داخل القاعة أو فى داثرة بحديقة الروضة. 
- تختار المشرفة طفلاء وتطلب منه الخروج من القاعة» أو الوقوف بعيداً عن الدائرة 


وظهره لزملاگه. 
دد المشرفة للأطفال شیغا يتحدثون عنه: قلم» کتاب» سمأاعة»› شراب» قبعة».. ویتم 
إخحفاء هذا الشىء. 


- يعود الطفل المتسابق» ويمر على الأطفال الجالسين طفلاً طفلاً. 

- تطلب المشرفة من كل طفل ذكر جملة عن الشىء الخباً .. تعكس إحدى صفاته 
أو استخداماته . 

الطفل المتسابق له ثلاث محاولات» فإذا لم يحدد الشىء الخباً حتى انتهت الدائرةء 
جلس خاسرا» ويخرج غيره؛ ليخبىء شيفا أخر» وإذا وصل إلى مسمى الشىء جلس فائزاء 
وخرج الطفل الذى عرف من خلال إجابته الشىءء لتبداً اللعبة من جديد. 

ويكتفى لتنفيذ هذه اللعبة ب ٠١‏ دقائق فى كل مرة» ويمكن أن تكرر مرة 
أسبوعيا» حتى تمنح الفرصة لجميع الأطفال بالمشاركة وتزويد معلوماتهم» عن كل 
الأشياء الموجودة حولهم سواء الشخصية أم غير الشخصية. 
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لعبة (۲) 


(سین وجیم) 


وتهدف هذه اللعبة إلى : 

أن يسترجع الأطفال بعض معلوماتهم السابقة . 

انيلم الأطفال بمعلومات جديدة. 

- أن يميل الأطفال إلى متابعة البرامح الإذاعية والتليفزيونية المفيدة. 

- أن يلتزم الأطفال بآداب المناقشة. 

أن يجيد الأطفال عرض معلوماتهم فى جمل مفيدة. 
وتتم هذه اللعبة كما يلى : 

- اختيار فريقين للمشاركة (كل فريق مكون من ٠‏ أطفال) . 

- يجلس الفريق فى دائرة فى أحد جانبى المكان. 

- تبداً المشرفة فى طرح عدد الأسئلة: سؤال للفريق()» ثم آخر للفريق (ب)... 
وهکذا. 

تدور الأسعلة حول الأماكن» والشخصيات» والألوان» والأوقات» والأعداد» وما يشابه 
ذلك؛ بحیث تتلاءم ومستويات الأطفال. 

- مسب نقاط أو درجات لالإجابات الصحيحةء ويتم تصحيح الإجابات غير الصحيحة. 

الفريتى الفائز هو الذى يحصل على الدرجة الأكبر. 

يمكن أن نتدرج فى عدد الأسعلة ومستوياتهاء ونعود الأطفال التشاور» وعدم 
الاستعجال بالإجابة. 

وتستغرق هذه اللعبة حوالى عشرين دقيقة» ويمكن تكرارها مرة كل أسبوعين. 
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وتهدف هذه اللعبة أن: 

ك يعرف الأطقال :عض المكاهير والعظماء: 

- يهتم الأطفال بجمع المعلومات والاحتفاظ بها فى ذاكراتهم. 

ی ا التعبير عن رغبتهم فى الكلام باستخدام عبارات: من فضلك لو 
وتتم هذه اللعبة: فى صورة دورى من دور واحد أو دورين : 

- حيث يقسم جميع الأطفال إلى مجموعات. 

- كل مجموعة (فريق) يسمى باسم أحد الخلفاء الراشدين أو العظماء أو المشاهير. 

أبو بكر الصديق» عمر الفاروق» عثمان «ذو النورين»» على بن أبى طالب» أو مصطفى 
كامل» عمر مكرم» أو أأسماء الشهداء. 

رى مباراة أسبوعية بين فريقين» وبنظام الدورى؛ حتى يتحدد فى سباق المعلومات 
بطل الدورى. 

- فى كل مباراة تطرح المشرفة عشرة أسئلة فى مجال واحد: 

خحمسة أسفلة لكل فريق والإجابة الصحيحة تماما مخصل على درجتين» و... هكذا 
تكون الدرجة النهائية من ٠١‏ . 

- الفائز يحصل على نقطتى المباراةء وفى حالة التعادل يحصل كل فريق على نقطة. 

- تدور الأسئلة حول شخصيات أو أماكن أو مناسبات أو معلومات علمية أو تاريخية 
عن الروضة أو البلدة أو الحافظة... الخ. 

وتستغرق كل مباراة حوالى ۲١‏ دقيقة» وتمارس مرة كل أسبوعين» يشجع 
خلالها الاطفال على جمع معلومات فى مجال معين. 
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المراجع 


: المراجع العربية‎ )١( 

أحمد البهى السيد رحيش: « بعض برامج تنمية الأبتكارية بدار الحضانة. 
دراسة تجريبية» . رسالة ماجستير كلية التربية» جامعة المنصورة» ٠۹۸٤‏ . 

- جبريل كالفى: سيكولوجية طفل الروضة» ترجمة طارق الأشرف» (القاهرة: دار 
الفکر العربی» .)٠۹۹۱‏ 

٣‏ - جوزبنیا کوتونی برناردی: تعالوا نلعب سوياء ترجمة طارق الأشرف» (القاهرة: 
دار الفکر العربی» ۱۹۹۱). 

٤‏ - جولیا برانتونی سافاريزى: التربية النفسحركية › والبدنية» والصحية فى 
رياض الأطفال «النظرية والتطبيق»» ترجمة عبد الفتاح حسن» (القاهرة: دار 
الفکر العربی» .)٠۹۹۱‏ 

٥‏ - حسن إبراهیم عبد العال: «اللعب» مدخل وظيفى للتربية الإسلامية)» دراسات 
تربوية» المجلد السابع» الجزء ٠۹۹۳۰٤۰‏ . 

٦‏ - حسن شحاتة: تعليم اللغة العربية بين النظرية والتطبيق (القاهرة: الدار 
المصرية اللبنانية» )٠۹۹۲‏ 

۷ - حسين سليمان قورة: تعليم اللغة العربية» دراسات تحليلية› ومواقف 
تطبيقية › (القاهرة: دار المعارف بمصرء .)۱۹۹٩۹‏ 

۸ - حمدى حسن حسانين: أثر بعض الأنشطة والألعاب الابتكارية فى تنمية السلوك 
الابتكارى لدى أطفال الحضانة المصرية» رسالة ماجستير» كلية التربية» ٠۹۸۸‏ . 

ى اح تة راه بط اي ست المهارات ‏ اللفويةء 
ومستوياتهاء تحليل نفسى لغوى»› دراسة ميدانية»» مكة المكرمة» ٠۹۸٩‏ . 

٠١‏ - رناد الخطيب: «روضة الأطفال» نموذج مقترح»» سلسلة دراسأات فى 
تربية طفل ماقبل المدرسة )١(‏ › (القاهرةء الهيغة المصرية العامة للکتاب ۱۹۹۰) . 

۱١‏ - سرجيو سبينى: التربية اللغوية للطفل»› ترجمة فوزى محمد عيسى» وعبد 
الفتاح حسن (القاهرة: دار الفکر العربی .)٠۹۹۱‏ 
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۲ - سلوی عثمان مصطفى عثمان: برنامج مقترح فى مجال التربية الفنية لتنمية 
القدرة على التفكير الابتكارى لطفل رياض الأطفال» رسالة دكتوراه» معهد الدراسات 
والبحوث التربوية» جامعة القاهرة ٠١۹۹۳‏ . 

۳ _ سيد عدمان: الإثراء النفسى دراسة فى الطفولة» ونمو الإنسان 
(القاهرة» مكتبة الأجلو المصرية .)۱۹۸٩‏ 

٤‏ - عبد العليم إبراهيم: الموجه الفنى لمدرسى اللغة العربية» ط١١‏ (القاهرةء 
دار المعارف )۱۹۸٤‏ . 

٠‏ - عبد الفتاح أبو معال: تنمية الاستعداد اللغوى عند الأطفال (عمانء دار 
الشروق للنشر والتوزیع ۱۹۸۸) . 

_ عبد الجيد عبد الرحيم: قوأعد التريية والتدريس فى الحضانة ورياض 
الأطفال (القاهرة: مكتبة الأ جلو المصرية .)٠۹۸٤‏ 

۷ - عفاف أحمد عويس: تنمية القدرات الإبداعية عن طريق النشاط الدرامى الخلاق» 
رسالة ماجستيرء كلية البنات»› جامعة عین شمس ٠۹۸۰‏ . 

۸ _ عواطف إبراهيم محمد: تعليم الأطفال فى دور الحضانة بين النظرية 
والتطبيق (القاهرة: مكتبة الأ جلو المصرية ۱۹۸۳) . 

۹ _ عواطف إبراهيم محمد: نمو المفاهيم العلمية والطرق الخاصة برياض 
الأطفال (القاهرة: مكتبة الأمجلو المصرية ۱۹۸۷) . 

٠‏ - فحى على يونس: اللغة العربية» والدين الاسلامى فى رياض 
الأطفال »› والمدرسة الابتدائية (القاهرة: دار الفقافة للطباعة والنشر )٠۹۸٤‏ . 

١‏ - محمد حماسة عبد اللطيف: النحو والدلالة» مدخل لدراسة النحو 
الدلالة (القاهرة: مطبعة المدنية ۱۹۸۳) . 

١‏ _ محمد صلاح الدين مجاور: دراسة تجريبية لتحديد المهارات اللغوية 
فى فروع اللغة العربية (الکویت: دار القلم .)٠۹۷١‏ 

۳ _ محمد محمد الحمامى: إسهامات اللعب التربوى فى تنمية الطفل (دراسة 
خليلية) ندوة الطفل والتنمية (الرياض: وزارة التخطیط ۱۹۸۷) . 
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